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Nemám rád zloděje času... 


ditorigP 


Tak máme za sebou E3, pobyli jsme si na EXPO 2000 a chystáme se — pomalu — na ECTS. Jinak 


ditori 
Oorfid 
=- 


editori 


jiš 


se toho moc neděje. Teda, neděje... Děje. Něco se už nějaký čas děje s českým internetem. 


Když se mi dostaly do ruky předběžné odhady nárůstu elektronického obchodu pro příštích pět 


let, nejprve jsem to nechal být. Pak se rozběhla kalkulačka v hlavě. Jo, čeká nás doba raketová, 


, 


patrně. To už ví i Madonna, od doby, kdy se její ještě nehotová písnička objevila na síti. o a“ 


Ukradená, samozřejmě. Nemůžu si pomoct, nemám nic proti netu a koumákům, ale čeho je moc, to- 


ho je příliš. Ono se už ani nevyplatí psát o tom, že kdyby zmizeli piráti, tak by se ceny softwaru — a ta- 


ky her — dostaly maximálně tak na čtvrtinu těch současných. Všichni to víme, a přece... Škoda, že jsou 


tu firmy, které se chovají tak, že přímo nutí ostatní podvádět. Nainstaloval jsem si tuhle cosi a sháněl 


ovladače. Některé jsou, jiné jen za heslo a pro někoho, jiné vůbec. Divná politika. Krade mi čas a ten 


musím mít na jiné věci. Třeba na kontrolu toho, co jde do tiskárny. Když mi ho ukradnou, dopadne to 


jako minule. Mohl bych se vymlouvat na šotky, ale žádné si tu nechováme. Normálně jsem to nestihl 


všechno pořádně zkontrolovat a tak jste se všichni mohli dočíst takové bláboly, jako že volant MS 


SideWinder je k mání za 1400 korun nebo že DragonOuest Monsters je hra na PC. Ještě že ti bystřej- 


ší si všimli typických gbc screenshotů a měli jasno. Bylo tam těch zásadních chybiček tolik, až 


je mi to hloupé. Nafackoval jsem si a nové číslo jsme napěchovali bonbónky až k prasknutí. © 19 


Vypočítávat je nebudu, smlsněte si sami. A berte to všichni jako omluvu, prosím... 


4 EXPO 2000 - Hannover 


PREVIEW 
6 Final Fantasy IX 
8 | Tekken Tag Tournament 
10 Diablo II 
11. Alone in the Dark 
Driver 2 
Star Trek Voyager: EF 


CHECK 

12 | MediEvil 2 

14. Enemy Engaged 
Gunship! 

16 | Theocracy 

17 Fear Effect 
MDK 2 


Thrasher: Skate 4 Destroy 
Tony Hawk's Skateboarding 


Railroad Tycoon II 
Michelle Kwan: FS 
Daikatana 

RE: Code: Veronica 
Ecco the Dolphin 
Euro 2000 

Check list 


TRIX 
I Final Fantasy VIII (díl 4.) 
TR III: Director“s Cut 
CAC: Tiberian Sun 

PC cheats 

PS cheats 

DC cheats 

N64 cheats 

GBC cheats 


SPECIAL 

43. EEE 
Extrémní elektronická extáze 
přichází z Los Angeles 

46 | Hrajeme japonsky 
Užitečný průvodce originální 
verzí konzole PS2 


LOOKOUT 

48 | Technologické zázraky 
Co zrovna letí v Japonsku 
a Americe 


£! 


* 
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FF IX: návrat mangy 


HARDWARE 

49. Tak funguje... 
„„„mobilní telefon 

50 | Mobily v sadě 
Na co si dát pozor a jak 
vybírat 

52 | Testujeme za vás 
Redakční test devíti přístrojů 
z předplacených sad 


SOFTWARE 

54 | Nebuď němec 
Překladače a jazykoví 
pomocníčci 

56 | Honba za výkonem 
Znáš benchmarky? 
Otestuj si svůj počítač! 


LIVE 
58 | Extrém 
Blázni na kolečkách 


MUSIC 

60 | Cubasis Go! 
Hudební program očima 
populárního evropského DJ 


MOVIE 
62 | Scream 3 
Dinosaurus 
Zatím se můžem jen těšit 


COMICS 
63. Osobnost: Todd McFarlane 
Comicsové hity 


Dopisy 
Křížovka 
Black or Red 


Vyhraj s SCF 


Souhrn soutěží v čísle 


Česko 


o si budeme povídat, nejvíce jsme se těšili na český pavilon. Je usazen mezi Polskem a Čínou. Dostaneš se k němu po 11. bulvá- 
ru ve východní části výstaviště východním nebo jižním vchodem. Náš domeček je sestaven z dřevěných rámů. Po skončení vý- 
(stavy bude rozebrán a převezen do České republiky. Snad ho nepotká osud jiného pavilonu z Expa 58 v Bruselu, který téď chát- 


» =. „| „ m m + DY X :“ + + V Z " 1x ň tiská x k odiváš; 
„Elověk, příroda, technika“ - tak zní řekl, že si nemůžeš nechat ujít automat na reinkarnaci. Napíšeš své datum narození, necháš se nasnímat a na tiskárně se pák'pi 


molto letošní výstavy Expo, která 


chce být výstavou tisíciletí. Nebaví tě na Petříně, ale na Expu se ještě nabloudíš. Trochu klidu snad nalezneš v kopii soukromé kaple Karla IV. nebo pří- prohlídce madon z 14. 


navštěvovat úzce zaměřené výstavy, pomnělo. Celkem Tach provádí, P nasné Po ono a stará se o dobrý pocit návštěvníků. Dostali se'sem na, základě 
ině ni 5 výběrového řízení, které prověřovalo především jazykové znalosti. k ) 

kde se stejně nic nedozvíš a moc no- v Hannoveru. Ivana z východních Čech, Standa z Prahy a Silva z Ostravy nám poradili zajít se podívat na DiscoFun 2000, což je 

vého nezažiješ? Na Expo2000 je lo ji- diskotéka s několika sály a internetovou kavárnou. Dozvěděli jsme se, že veškeré ceny jsou v okruhu 20 km předraženy. Během sko- 


né. Tahle výstava není šitá pro od- 
borníky, ale přímo pro tebe. Chceš 
SE svézt lanovkou, potápět se v bazé- 
nu, projet se na motorové koloběžce, 
zajezdit si na speciální U-rampě nebo 
vyzkoušet nějaký extrémní sport? 
Můžeš proplouvat z jednoho světa do 
druhého, nebo sE jen tak zhláznit. 


Žlutá budova 
německé pošty vypadá 
jako největší poštovní 
schránka na světě a je 
plně funkční. 
Nemůžeš ji 
přehlédnout! 


Česká harmonika, 
nebo snad radiátor? 
Český pavilon 
nevzbudil sice 
nadšení, ale ani 
neurazil. 

Na adrese 
www.expo2000.cz se 
dozvíš o české 
výpravě pár dalších 
zajímavostí. 


Největší evropská kabinková 
lanovka Skyliner ti nabídne 
velkolepý pohled na výstaviště 

z ptačí perspektivy. Projíždí nad 
celým areálem a má jednu 
mezistanici, nedaleko centra dění, 
u náměstí EXPO Plaza. Pro 
vyčerpané celodenní chůzí dobrá příležitost, jak se dostat 
třeba na druhý konec areálu nebo na večerní koncert 

v Preussag Areně. Po ukončení výstavy bude demontována 

a znovu postavena v některém lyžařském středisku 
rakouských Alp. Pozor, jízdné není v ceně vstupenky s 

a projíždka jednou její částí přijde děti na 1 DM a dospělého 
na celých 5 DM. 


Důležitá fakta 
Trvání: 1.června až 31.října PA sok 
Otevírací doba: 9 až 22 hodin vstup, areál se uzavírá přesně o půl- 


noci. Diskotéka Fun2000 přímo u východní brány jede až do rána. 
Info telefon: 0049 511 8404-0 


«'" Cable car jasan 
platform Bř== 


Preussag Arena je moderní, nová 
multifunkční hala, přímo 

u východního vstupu do areálu na 
náměstí EXPO Plaza. Po dobu trvání 


Pr a příští rok se stane dějištěm 
inálového zápasu mistrovství světa v 
ledním hokeji. Kdo ví, možná zase 
Česko-Slovensko? 


Pavilon 
pořadatelské země, 
samozřejmě 
největší. Na stránce 
www.expo2000.de 
najdeš vše 
o výstavě. 


Tématický park 
Jedenáct instalací je 
věnován různým 
tématům. Ujít by ti 
určitě neměly: 

© věda a mobilita 

v hale 4, kde na tebe 
čekají ufo, roboti, 

a nejdelší kino světa. 
© Energie a budoucnost zdraví v hale 5. 
© Příroda, krajina a klima v hale 6. Po 
vstupu se rázem ocitneš uprostřed filmu, 
který běží z obou stran. 

© Člověk v hale 7. Projeď se zábavným 
tunelem chemie. 

© Hala 9- Planet of visions a 21. století 
skrývají budoucnost lidstva. Na 
pohyblivém pásu se dostaneš do roku 
2100. Průvodkyně na displeji nad tebou 
zestárne na této cestě o 90 let. 


| J [návštěvě slovenského stánku v hale číslo 15 tě už zdáli zve strom, který má 
( na švých-větvích místo listů písmenka všech možných abeced. A tak tu na- 
kč Rnéd-vedle latinky třeba azbuku. 
V péči příjemných hostesek ze všech koutů Slovenska se skrz rouru do oka, jak 
soukromě. nazvali tubus zaměstnanci, dostaneš k slavné historii Slovenska. 
Vynálezy, kterými se stát pod Tatrami zapsal do světové historie, tě možná pře- 
kvapí“Ruce.a hlavy slavných rodáků přinesly na tento svět padák nebo čerpad- 
lo++„Roúra", která počítá každého vstoupivšího návštěvníka, tě donutí zamyslet 
se nád tím, co člověk na planetě zemi dělá. Celý pavilon se připravoval mnoho 
měsíců předěm ajen jeho stavba přímo v hale v Hannoveru trvala dva měsíce. 
Střídášse'tu deset hostesek a za barem čtyři číšníci. Lenka Vrábová, zástupkyně 
generálňíhoskomisaře, se kterou jsme si povídali, nám z nápojů na baru doporu- 
čilá slovenské“pivo-Co tíží slovenskou výpravu jsou lidé, kteří halami jen prolít- 
nou a jdou-na některé z atrakcí v samostatných pavilonech. Ale i tak je návštěv- 


V Diskotéce Fun 2000 u východního 
vstupu hrají každý den špičkoví DJs. 


V hale Beat Box probíhají během 
dne různé koncerty. 


Flambée — multimediální show s oh- 
ňostrojem začíná denně ve 22:30 


Následující tři akce proběhnou 
v Areně, Na každou z nich musíš po- 
čítat se zvláštním vstupným ve výší 


áří, kdy proběhnou Slovenské dny. 


Skywalk West je obrovský ja ch ko ný kn S 

Dřevěná konstrukce s názvem přepravní tunel s pohyblivými a jo pré pes fot u 

k „Expo střecha“ zakrývá plochu chodníky. Z nádraží Hannover pádě 4 dčjmoi Uřčitě a 
P 16.000 čtverečních metrů. | Laatzen tě dopraví až t 8 náš p USE SS 
Zachycenou vodu svádí do k západní bráně výstavního P kám eo eo S£ 

! umělého „Expo jezera“, kde areálu, která je současně ktepýl žes vyrazíte © 
k každý večer probíhá Fi největší. Na Expo se přes ni He oknu S kc ps 
I multimediální ohnivá show | dostane až 31 000 lidí za přímo na výstavišti. BS 
p nee p hodinu, Pěšky tam jsi totiž jenom za tři k 
minuty. sá 

www.expo2000.de/jugendcamp ŠR 

; 2 

*d 


nost vysoká a'pokud venku prší ještě se zvyšuje. Pokud tenhle prostor vynecháš 
ij rči jímavé informace. A pokud budeš chtít něco speciálního, tak 


39,- DM. Nemusíš si pak ale kupo- 
vat lístek na výstavu, protože 2 
h před začátkem můžeš na tuto vstu- 
penku do areálu. 


T.srpna: Funsport-festival. Světová 
elita bude sotěžit v různých extrém- 


omaiCable car 
platform 


K 
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ních sportech jako je inlineskating, 
skateboarding a mnoha dalších. 


9 Lovestar Galactica meats 
Expo 2000. Organizátoři největší 
party k berlínské Loveparade se ten- 
tokrát podívají na zoubek monstróz- 
ní Preussag Areně. O její naplnění se 
postará světová elita Djů a Liveactů. 
Kdo přesně se o správnej beat posta- 
rá, se dočtete v dalším čísle. 


Hip Hop-Breakdance battle 
of the year. Za tímto složitým ná- 
zvem se skrývá mistrovství světa 
v breakdance. Očekávej opravdu 
velkolepou show. Své taneční 
schopnosti předvede 200 nejlepších 
z celého světa. K tomu jim do rytmu 
budou hrát Z-Trip, Lacy a několik 
dalších skupin. 


Před Slovenskou 
„rourou“ je pořád plno. 
V době školních výletů je 
většina návštěvníků 
mladšího věku a tak si 

v přilehlém baru mohou 
přihnout tak akorát 
kofoly. 


Sportovní park na 9000 metrech 


Hala je rozdělena do čtyř zón. 
StreetArea je dějištěm všech 


kovat firmě AAron,s.r.o., která nám 


ě 


pod 
Olympus Camedia C-2020Z. V jejich prodejn 


Musíme 


tverečních dostal název Funsport. 


it 


Sem by měly směřovat tvé první 
kroky. Informační centrum pro 
mladé, s názvem YIF, ti pomůže 
optimálně naplánovat den. 
Samozřejmě bezplatně. Navíc tě 
čeká pestrý ph Můžeš se 
taky nachvíli usadit 

v internetovém Space Café. Vic 
najdeš na htipywmawyide, 


sportů „z ulice“ jako 
Skateboarding, Inlineskating, BMX 
a Trailbiking. V BeachArea najdeš 
všechno co se hraje na písku, 
třeba Beachvolleyball, soccer 
nebo badminton. CityArea je 
věnována Streetballu, 
Streatsocceru a ha 8 všemu, co 
se hraje v ulicích velkoměst. DJs 


Jak na Expo 


Světová výstava není zrovna nejlevnější způsob, jak strávit volný 
den. Screenfun zjistil ty nepřijatelnější možnosti. 


Doprava: Pozor!!! Nenechte se napálit. Udajně výhodná nabíd- 
ka českých drah, asi 6000 za dospělou osobu a sleva pro studen- 
ty v řádu stovek korun rozhodně levná není. | obyčejná zpáteční 
jízdenka vlakem přijde na 5200 korun. Na rozdíl od dráhy vyjde 
cesta autem asi na polovinu, samozřejmě za celé auto! Nejlepší 


je tak podniknout výlet s rodiči nebo se svézt s kamarády. Pokud 
tuto možnost nemáš, je dobré zkusit autobus, kde se ceny jízd- 
ného pohybují pod hranicí 3000 korun, a to za obě cesty. Přímá 
linka navíc jezdí z Ostravy, přes Olomouc a Prahu. 

Ubytování: Reklamní řeči cestovních kanceláří, že sehnat ubyto- 


vání v Hannoveru je dnes už prakticky nemožné, taky neplatí. 
Nejlacinější je ubytování v nově postaveném Jugendcampu 
(Camp pro mladé). Kvalitní spaní v jednom z desetilůžkových po- 
kojů, přímo u areálu výstaviště, přijde i se snídaní na 35 marek. 
Můžeš se ale zdržet maximálně dvě noci. Místo si můžeš rezer- 
vovat na telefoním čísle 0049 511 22832-100 nebo faxem na čís- 
le 0049 511 22832 099. 

Vstupenky: Celodenní vstupenka stojí studenta ve věku od 12 do 
27 let na 49 marek. Od patnácti hodin pak 39 a po sedmé už 
pouhých 10 marek. Nezapomeň si ale studenský průkaz. Pro dě- 
ti od 6 do 11 let stojí celodenní vstup 29 marek. Další slevy jsou 
pro skupiny a rodiny s dětmi. V ceně všech vstupenek je navíc za- 
hrnuto jízdné hromadnou dopravou po celém Hannoveru a tak si 
můžeš večer vyrazit třeba do centra a užít si noční život. 


a Breakedancers k tomu rozjíždějí 
tu správnou show. A nakonec si 

v OutdorArea můžeš vyzkoušet 
třeba Freeclimbing. 


prewiew prewiew 
rewiew prewew 


Noví hrdinové: ten 
s blond kšticí, 
Zidane Tribal, je 
hvězdou a 
Adelbert Steiner 
silákem 

tvé party 


Poslední Final 
Fantasy pro první 
Playstation SE má 
stát vrcholem 
série RPG! 


inal Fantasy je od debutu 

Playstation v roce 1996 jedno- 

značný pojem pro všechny 

hráče RPG. Přitom začala tato 
dnes už osmidílná série v Evropě 
oficiálně teprve sedmým dílem - 
šest jeho předchůdců bylo sice 
oslavováno v USA a v Japonsku, 
ale nebylo nikdy přeloženo. Podle 
Sguare se poslední Final Fantasy 
pro Playstation 1 vrací ke klasic- 
kým ctnostem dílů čtyři až šest: 
k humoru a přesvědčivé kresbě 
postav. Ne všichni fanoušci jsou 
odvázaní z toho, jak se série vyví- 
jí v posledních letech: krok od kla- 
sické RPG k hollywoodské pompě 
jako ve Final Fantasy VIII přinesl 
gigantické kulisy, nejvyfiknutější 
videokouzla a plnou obrazovku 
zvláštních efektů. Nacpány na 
dvou až čtyřech CD, platí oba po- 
slední díly sice za dvě nejskvost- 
nější hry pro Playstation, ale ve 
srovnání s ostatními RPG zároveň 
za příliš omezené a přímočaré. 
Zatímco dřívějšími světy od 
Sguare se dalo volně procházet, 
putovali hráči v osmém díle po 


Bombastické: nové 
scény opět přímo kypí 
atmosférou, krásou 

a bohatstvím nápadů. 


j h v í 


předem dané lince. Ani lidsky vypa- 
dající figury nepochodily u řady fa- 
noušků dobře: hrdinové FF VIII se si- 
ce podobali pravým lidem, ale zda- 
leka už neměli vtip a šarm těch dří- 
vějších kumpánů. V této souvislosti 
oplakávají zarytí znalci FF dodnes 
designérského © guru © Yoshitaku 
Amana (viz rámeček Info). Umělec 
opustil Sguare po šesté Final Fantasy 
a postaral se od té doby o světovou 
senzaci jako autor comicsů. Amanův 
jemný, dobrosrdečný styl, ty výrazné 
postavy, krajiny a paláce v celé sérii 
- na studenou polygonovou optiku 
Playstation si mnoho fanoušků ni- 
kdy nezvyklo. Pro Japonce zna- 
mená Final Fantasy IX shledání A> 
s Amanem, na evropské hráče 

pak čeká první setkání s ním: j 

ko | šéfdesignér | dohlí 

Amano na celou optiku hry. 

Přitom spojuje sympatický 

obraz světa z dílů čtyři a pět 

(s rytíři, mágy a vesniča- 

ny) s trojrozměrným bo- 

hatstvím detailů nej- 

mladších epizod pro PS. 

Středem pozornosti jsou 

tentokrát magické krysta- 

ly, podle Sguare symbol a vý- 


s 


Vivi u toho musí být také! 


*A 


chozí bod celé série. 

Zatím oznámil výrobce 

tři hrdiny: novou hvězdou 

je šestnáctiletý Zidane 

Tribal. Po boku mu stojí čarodějník 
Vivi. Ve špičatém klobouku a ve 
své hazuce připomíná devítiletý mini- 
mág kouzelníky předešlých epizod. 
Na špinavou práci je tu Adelbert 
Steiner, masivně stavěný rytíř králov- 
ské krve se staroněmeckým jménem. 
Tohle trio bojuje s klasickými postava- 
mi ze skoro patnáctileté historie Final 
Fantasy. V odlehlých zámcích kují 
zlosyni své dobyvačné plány, čaro- 
dějničtí učni pátrají po zmizelých 
artefaktech, majestátní vzducholo- 
di křižují oblohou. Jaký opravdu 
bude základní příběh, to firma 
Sguare zatím neprozradila, jen 
datum uveřejnění: ve středu 19. 
července bude Final Fantasy IX 
vydána v Japonsku. Distribuční 
firma SVG se jen o několik měsí- 

ců později postará o němec- 

kou verzi. Potom se půjde dál 

na Playstation 2. Hlavně spo- 

jení hardwaru Online, slíbe- 

né na rok 2001, Sguare uča- 
rovalo. V těsné spolupráci se 
Sony bude vytvořena — síť 


h 


Minimágovi je teprve devět let. 


ZMATNITVAŽÍ 


PlayOnline. Obsahuje rozhraní pro 
desátou Final Fantasy, která vyjde ex- 
kluzivně pro Playstation 2. Rovněž 
Final Fantasy XI přijde v roce 2001. 
Dobrodružství už bylo firmou Sguare 
potvrzeno a má svolat hráče fantasy 
z celého glóbusu. Jedenáctá hra bude 
fungovat jen při společné hře na inter- 
netu, zároveň vyjde pro PC a protrhne 
všechny hranice platforem. Fandové 
PC a Playstation v jednom vesmíru - 
tady podle Sguare leží budoucnost 
Final Fantasy. 


Konec a nový začátek zároveň: 
Final Fantasy IX bude považována 
za milník ságy her na hrdiny 


Elektronické jara 


Tokyo Game Show je největší událostí japonské herní scény - tady se odha- 
lují hity a senzace příštích šesti měsíců. Highlights jara 2000: Playstation 2 
a Dreamcast, Gameboy a Wonderswan, kapesní hračka od firmy Bandai. 
Mazané: herní konzole dostávají konkurenci na čtyřech, šesti nebo osmi no- 
hách. Po Sony předvedli teď i japonští hračkářští obři Bandai a Takara svá 
robotí zvířátka připravená k sériové výrobě. Elektronické kočky a berušky si 
svými senzory osahávají cestu okolím, mohou navazovat kontakt s lidmi ne- 
bo s ostatními miniroboty a mají vlastní hlavu: zacházej s hračkou budouc- 
nosti dobře, jinak tě jednoduše podrápe! 

Kromě toho: mobil s Gameboyem, Gameboy s konzolí - všechny přístroje 
na veletrhu se chlubily tím, že je lze zapojit do sítě. Sega přivezla nové hry 
pro svou síť Dreamcast, Konami přivezl Beatmanii pro Gameboye spojenou 
s mobilem. Nepokrokovější je vynálezce Tamagoči Bandai: poté co se bez 
problémů podařilo napojení Wonderswan na mobil, propojuje teď Bandai 
svůj přístroj s Playstation. Na obrázku vlevo dole je adaptér Wonderwave, 
který je k tomu potřeba. Beze změny dále v trendu stojí hudební videohry: 
na Dreamcastu rozproudí krev brazilské rytmy ze Samby de Amigo. Na 
Konami je spoleh, překračuje konzoli: po Pára Guitar Freaks a Beatmania 
pro Playstation 2 přinesl výrobce tentokrát na veletrh mimo jiné 
i Keyboardmanii. Digitální klávesnice vyjde ještě letos pro Playstation, resp. 
pro Playstation 2. Příslušný ovladač v podobě klavíru vyrábí specialista na 
syntetizéry, tedy Yamaha. 


Zázračný robot 
s dotykovými 
senzory © 


“ 


L : 
Pestré hemžení: dvě obrovské veletržní 


haly před branami Tokia zaplnili odborníci 
a fandové 


U hracích automatů Samba 


Wonderswan volá Playstation: na jarním 
de Amigo se hlasitě řehtá 


veletrhu šlo především o bytí v síti 


NEL GAMA? 
p VYOSHNAKA AMANO 
mezi SANOMAN 
rozloučením le 


Až dosud uvolnili Sguare jen dva skutečné obrázky ze hry : A 
Final Fantasy IX: v téhle scéně s mágem Vivim hned poznáš jm : > Ro 
nádhernou architekturu i rozkošný design postaviček deválé ' 

epizody 


Na druhém obrázku vyslídil rytíř 
Steiner vzducholoď. Znalci vědí: 
senzační vzducholodi jsou skvělou 
značkou mnohých dílů Final Fantasy. 


p ný mísí dramaturgii dřívějších 
dílů FF s moderní technologií 3D 
grafiky 

ť 


s Final Fantasy F% | 
a svým návratem ii | 
využil japonský 
umělec 
Yoshitaka 
Amano dobře: 
svými výstavami, 
stejně jako 
oslavovaným 
počítačovým 
muzikálem 
a spoluprací 
s kreslířem 
Neilem 
Gaimanem na Sandmanoví se stal 
v průběhu několika málo let 
Amanův známým i na Západě. Přitom 
styl kresby © dostávají přátelé umění od tohoto 
už je všestranného talentu daleko více 
obdivován © než jen fantasy zrůdičky. Koho 
v mnoha zajímají nádherně barevné 
zemích akvarely a oleje ve stylu mezi 
Gustavem Klimtem a Frankem 
Frazettou, ten ví, o čem je řeč. 
Amanovy onak rejdí kromě 
toho i v PS strategii Legend of 
Kartia, kterou firma Konami 
uvedla do Evropy před rokem. 


(scf+dakl) 
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TOUUINLA METY 2 


Po třech úspěšných dílech TEkkenu © 
pro první Playstation nechává teď * 
Namco pěkně chroustal i novou 
konzoli Son“ Heslo: 


Oblíbení 

zápasníci Jin 
ř  Kazama a Edd 

Gordo 

z Tekkenu 3 ani 

krásná Jun se 

silným úderem 

samozřejmě 

= j TA. : 9 nesmějí 

ve F 2“ chybět! 


Všechny postavy 
z dosud vydaných 
Tekkenů jsou tu také, 
dokonce i klokan 
Roger 


P 
mm 5 
i 


Kam vkročí v one sumó Ganryu, Sexy čarodějka Nina: její (dl 
tam deset let tráva neroste a údery hranou dlaně jsou legendární 


Přes svých 
šestačtyřiceť let 
má Paul Phoenix 
ještě pořád 
nejrychlejší úder 


„Rachot v Bronxu: Jin na svou matku 
Jun není ani trochu hodný 


„es 
- % 
S 


Capoeira - zápasník 
Eddy nejdřív zmate 
své soupeře 
divokými kopy 

a pak nasadí přehoz 


ot 


točíš-li hodiny tak o pět let 
zpátky, octneš se v době 
mladosti Playstation. Vedle 
her jako WipeOut 
a Destruction Derby zažily přede- 
vším Ridge Racer.a Tekken z první 
herní konzole Sony posun kupře- 
du. Pro japonský start Playstation 
2 bylo tedy nabíledni, že Namco 
nevyčaruje z klobouku pouze pá- 
tý díl Ridge Racera. Také všichni 
zápasníci ze soutěže Tekken 
zbrojí na svůj stodvacetiosmi- 
bitový výstup. A všichni zna- 
mená v tomto případě sku- 


tečně všichni, neboť veškeré (Uš 


postavy z dílů 1 až 3, jakož 
i několik nováčků, tentokrát 


"CR 


Zasněžený les se 
obzvlášť povedl. 
Všimni si stínu 
postav, který se 
měkce klade na 
sněhové kopečky. 


PEPE PTC (7. o 


bojují o titul Nejlepší z nejlepších. 
Vybaveni známými chvaty a pře- 
hršlí nových technik vystupují bo- 
jovníci tentokrát dokonce v týmu. 
Před každým zápasem se spolčí 
dva zápasníci a pak pro změnu vy- 
zvou jiné duo. Zatímco potom 
vždy jeden z týmu rozdává kopy 

a seky, čeká jeho partner na 
kraji arény až bude nasazen. 
Stiskem tlačítka je pak bles- 
kurychle vystřídán, což 

hře propůjčuje nové 

taktické impulzy. 

Například když jedno- 

mu bojovníkovi ubývá 

životní energie, nastoupí 

do ringu jeho partner, 


INFO) „lekkén 3“ versus „fekken Tag Tournament“ 


To, co před dvěma lety na 
Playstation ještě způsobovalo 
otevřenou pusu, završuje dnes 
nová konzole od Sony s dalšími 
vazbami. Všechna pozadí nabízejí 
přídavné efekty a animace. 

„RP 


Tekken 3: technicky vydráždila 
bojová hra Playstation až do konce 


Když v popředí 
probíhá akce, 
zbývá někdy sotva 
čas vychutnávat 
pěkná pozadí 


V pozici fénixe se 
Ling Xiaoyu vyhne 
všem vysokým 

a kino středním 
útokům 


Snad mohl Bruceův parťák ještě 
utrhnout kormidlo 


zatímco ten porouchaný tankuje 
na lavičce novou sílu. Jiná varian- 
ta spočívá v tom, že protivníka vy- 
hodíš vysoko do vzduchu, rychle 
vyměníš hrací figuru a, ještě než 
protivník dopadne, necháš na něj 
pršet další krupobití © ran. 
Samozřejmě jsou k dispozici 
všechny už známé mody, v nichž 
můžeš zrovna tak provádět jedno- 
duché kombinace úderů, jako vy- 
soce bombastické zvláštní chvaty 
(special-moves). U hráčů Tekkenu 
nebyly nikdy obvyklé vykloubeni- 
ny u joysticku a mrzké předvádě- 
ní. Pročež neudivuje, že všechny 
postavy a arény jsou opět vyvede- 
ny s láskou a s ještě více detaily - 


Ovšem i všichni bojovníci 
podstoupili zkrášlující operaci. 
Optický zážitek a dohromady 
tedy bezva stoosmadvacetibitový 
nástup pro King lron Fist Tag 
Tournament! 


Tekken Tag Tournament: především 
graficky je to očekávaný generační skok 


Cesta k vítězství: vymršti soupeře do 
vzduchu a znovu ho zpracuj 


od svádivého oblečení krásky 
Niny Williams až po stíny postav, 
jež se přizpůsobují každé nerov- 
nosti povrchu. Enter v září! 


Namco nechává hrát svaly a zú- 
častní se na podzim i u nás boje 
za skvělý start Playstation 2! 


M 


Už je to tady: kultovní RPG od Blizzardu jde v červenci do 
druhého kola. Zhavou novinkou je již beta-test na battle.net! 


říj 
Pá 


říve než tvůrce her Blizzard de- 
finitivně vylisuje svoje mistrov- 
ské kousky na CD, nejprve je 
důkladně otestuje. | od 
Starcraft přišlo tisíce fanoušků na 
chuť tomu, že se mohou takového 
beta-testování astnit - přes 
Blizzardův herní online servis 
www.battle.net. Od začátku dubna 
tam běží test pro Diablo II - tuto 
RPG, která se snad konečně objeví 
v červenci, je možné hrát v multi- 
playeru. A vypadá to, že by mohlo jít 
o dlouho očekávané zjevení! 
Jestliže se v prvním Diablo bojovalo 
pouze v jediném dungeonu, pak tě 
v druhém díle očekává těchto pod- 
zemních jeskyní na tucty. Celkem se 
jedná o čtyři dějství a v každém mu- 
síš splnit vždy po šesti úkolech, tzv. 
guestech. Každé dějství má samo- 
zřejmě svého velkého bosse - v beta- 
testu je prvních šest guestů včetně 
úhlavního nepřítele — Andariela. jiši 
Dungeony jsou tentokrát propojeny £ 


z 
Mnoho nepřátel, mnoho “Exp“: kdo vydatně bojuje, nejen že 
sbírá předměty, ale i „experience“, důležité zkušenostní body 


me Dome 


přes svět na povrchu, který je samo- 


zřejmě obydlen i rozličnou nepřátel- [ší 


skou zvěří. * = 
Hra samotná se však i přes mnohá [RSTS 
vylepšení a rozšíření příliš nezměni- (ki 
la. Hrdina, pro kterého je teď v na- 
bídce pět charakterů a kterého ovlá- 

dáš myší, se pohybuje zeměmi, klik- 
nutím ho aktivuješ k boji 

nebo spustíš druhou zbroj- 

ní funkci, příp. kouzelné 

zaříkadlo. Magie a speci 

ální útoky teď běží přes 

skill-systém. Motivační 

faktory zůstaly také 

stejné: zkonstruování 

vlastního hrdiny a sbí- 

rání nejrůznějších 

předmětů. Přesto - ne- 

bo právě proto - je 

Diablo II už teď tak 

zábavný jako jeho 

předchůdce! 


Charaktery, které se rozloučily se svým 
životem, se probouzejí ve vesnici 


10 Tito koboldové útočí rádi v tlupách, 
ještě raději však prchají! 


Ten ti určitě pomůže: kostlivec - mág, právě probuzený 
Necromancem, střílí z uctivé vzdálenosti na své nepřátele 


Paladin bojuje - 

rytířsky a'k tomu 
ještě umí docela. 
- dobře kouzlit 


Získají sice výzbroj a zbraně, ale až 
poté, co se opět vrátí do svého 
mrtvého těla 


Technicky i z herního hlediska bez 
opravdových novinek, ale nepora- 
zitelné co se týče herní zábavy 

a motivace. 


Hledá se úklidová četa: práce hrdiny 
Edwarda zanechává zřetelné stop 


= 


Tmavé chodby jsou snímány 
z rozličných pozic kamer 


Štíhlá cigára, nebezpečná dlažba: 
i v Havaně narazíš na zločince 


Viva Las Vegas: textury na domech 
vycházejí z originálních fotek 


Nasazení v krychli Borgů: tvůj elitní 
oddíl asimiluje několik drohnů 


, 
Všechny stanice Voyageru jsou 
vytvořeny velmi pečlivě - zde centrála 


(scf+mili) 


světí, ten se nesmí divit. Stačí pří- 

liš obtěžovat jedno jediné mon- 
strum a můžeš jít na drby se samot- 
ným přítelem Luciferem osobně! 
Totéž se přihodilo i parapsychologovi 
Charlesi Fiskemu. Tento zvědavý vě- 
dec otevře nerozvážně bránu do tem- 
ného paralelního vesmíru a za trest se 
rozloučí s životem. 
Edward Carnby, Fiskův starý přítel 
z university, je z toho velmi zarmou- 
cen a chtěl by tuto vraždu objasnit. 
Jeho dobrodružství začíná na ostrově 
na zimním zasněženém východním 
pobřeží USA: na Shadow Island stojí 
zatuchlá usedlost jiného parapsycho- 
loga, který nemá příliš dobrou pověst. 
Tak vedeš Edwarda touto zříceninou 
ve 3D grafice a podnikáš hon na 
monstra a nemrtvé. Záludné hádanky 
tě přitom doufejme zdrží jen na krát- 
kou chvíli. Během příběhu nalezneš 
i silnější zbraně - bohužel jsou však 


K si zahrává s mocnostmi pod- 


Driver 2 


řekvapivý hit minulého roku má 
Posiciní Britská herní firma 

Reflections (Destruction Derby) 
umožnila již půl roku před oficiálním 
termínem pro uvedení Driver 2 na trh 
pohled do výroby této akční závodní 
hry. 
Na podzim opět převezmeš roli jez- 
decky zdatného Undercover-Cops 
Tanner a pustíš se do motorizovaných 
loupeží. Ve čtyřech nových městech - 
Chicago, Havana, Las Vegas a Rio de 
Janeiro - můžeš porušovat veškeré 
dopravní předpisy. V každém velko- 
městě mají být připravena jiná auta, 
i síť silnic je díky četným zatáčkám 
a nájezdům velmi rozmanitá. 
Ačkoliv vývoj trval pouhý jeden rok, 
přesto chce Driver 2 nabídnout zají- 
mavé novinky. Tak budeš moci vy- 
stoupit z auta a vypůjčit si jako v GTA 
i jiná vozidla. 
Protože byl předchůdce úspěšný pře- 
devším na Playstation, rozhodl se 


kvadrantu, ve velké vzdálenosti od 

federačního prostoru, představují 
Borgové vážné ohrožení pro každou 
loď. Tuto bolestnou zkušenost musí uči- 
nit i posádka Voyageru MCC 74656. 
Federační loď přistává v deltaprostoru, 
což je smutným důsledkem subprosto- 
rové anomálie, a tam se zaplétá do ur- 
putných bojů s Cyberdrohny. 
Ty jsi členem narychlo sestavené elitní 
jednotky pod vedením poručíka 
Tuvoka a probojováváš se osmi nároč- 
nými 3D levely. Jako nezbytnou bojo- 
vou sílu máš přitom k dispozici vše od 
fázeru až po kvantový disruptor, které 
ti vydá zbrojní komora Voyageru. 
Tvá nasazení tě vedou všemi stanicemi 
Voyageru, přes klingonský Birds of 
Prey až do srdce mohutné krychle 
Borgů, v níž tě očekává dokonce sku- 
tečná královna! Můžeš se účastnit i si- 
mulovaných nasazení na holopalubě 
Voyageru, v nichž bojuješ dokonce 


j*:: je stále ještě marný! | v delta- 


Alone in the Dark 


Tip na okraj: Některé z nestvůr reagu- 
jí alergicky na světlo. Můžeš tak me- 
zi jejich tlupami provést čistku i po- 
mocí baterky či pochodně. O pravou 
hororovou náladu se přitom postarají 
tajemné světelné efekty a působivý 
soundtrack. 


N64 A 
Alone in the Dark 
akční adventura 


Pěkně zlověstné a osamocené: do 
tohoto strašidelného domu se od- 
vážíš jen s nervy pevnými jako 

ocel. 


Reflections k tomu, že vsadí veškerou 
energii na hru pro konzoli. Majitelé 
PC budou poněkud zklamáni, zatím- 
co fanoušci Playstationu se již mohou 
těšit na žhavý podzim. Neboť ačkoliv 
je předvedená verze ještě nedokon- 
čená, již teď působí mnohoslibným 
dojmem. 


PC N64 DC A 


Driver 2 
závodní hra 
Reflection/Infogrames 


1 přes velmi rané vývojové stádi- 
um se Driver 2 ukazuje již teď ja- 
ko možný hit podzimu. 


StarTrek Voyager: Ete Force 


i na straně Aliance. Na trekkery se síťo- 
vým připojením čekají také různé leve- 
ly pro multiplayer. Zde se utkáš v de- 
athmatch modu, zahraješ si partii 
Capture the Flag nebo vyrazíš na spo- 
lečný lov v modu teamplay. Pro fa- 
noušky této série je tedy skutečně co 
na práci! 


Starirek Voyager: Elite Force 
3D střílečka 


Trvalo to dlouho: konečně si při- 
jdou i příznivci Voyageru na své 
a mohou se do sytosti vyřádit. 


Virtuální zprávařky 


Celý svět prý bude šílet po dámě 
jménem Ananova. Zatím nešílí. 

A ikdyž by název sváděl 

k domněnce, že je to slečna 

z planety Nova, není tomu tak. Na 
její domovské adrese 
www.ananova.com se můžeš 
přesvědčit, jak hezky mrká očima, 
když čte zprávy. Taky na ni 
koukávám. Ale nezapomínám ani 
na jiné. Je tu třeba šestnáctiletá 
Kyoko Date, která je služebně 
starší a slavnější. V Japonsku sice 
nečte zprávy, ale zpívá a skládá 
hudbu a má i oficiální hitparádu. 
Šikovná virtuální Japonečka. 


Aibo a li druzí... 


Herní radosti se neomezují jenom 
na počítač. Spoustu zábavy si užiješ 
i s elektronickou havětí. Jsou lepší 

i horší kusy. Na vrcholu je Aibo od 
Sony, učenlivý elektronický pes 
(nejradši mám, když se staví na 
hlavu), ale existují i méně náročné 
klony. Na E3 byl k vidění Poo-chi 

z boudičky Hasbro, což je 
hračkářský kolos zvící McDonalds. 
Jo, psi... Chtějí samostatný materiál, 
tak bude. To ti můžu slíbit. Brzy! 


Myším odzvonilo? 


Možná nejen myším. Ukazuje se, že 
překonat stereotyp není až tak složité. 
Různé bezdrátovky a kamerové myši, 
které eliminovaly potřebu rovné a čisté 
plochy a přitom byly na ovládání 
příjemnější a přesnější než touchpad, 
jsou sice fajn, ale pořád to není ono. 
Průlom naznačuje FinRing, myšička, 
která už vlastně není myšičkou, ale 
takovým kloboučkem, náprstkem, řekla 
by babička. Dokáže simulovat i tlačítka, 
nepotřebuje dráty a je dostatečně 
přesná. Naučíš se ji ovládat během pár 
minut, zvykání si ale může trvat i pár 
dnů. Prostě jak komu... Samo o sobě je 
to sice zajímavé, ale pro hráče méně 
významné, vždyť co se dnes ovládá 


myší? Nepředbíhejme vývoj, nestihneme 


to. Bosswave Enterprises, tatínkové 
báječného nového FinRingu 
(www.pentagon-lab.com/finring) - to je 
ale adresa - , totiž slibují, že stejný 
systém stojí i v základu nového 
připravovaného herního ovladače. 


Pokémon vítězí 

Já vím, že pláčeš, když sháníš 
Pokémona. Brzy už ale plakat přestaneš 
a Pokémona si zahraješ i v celostátní 
lize. Nebo naopak, plakat začneš, až 
zjistíš, že zatímco u n, ně červená 
a modrá série, ve světě už pro velký 
zájem jede exkluzivní novinka - série 
stříbrná a zlatá. V předvečer zahájení 
E3 v Los Angeles ji prezentovali jako 
mimořádný kousek. Až se k ní 
dostaneme, hned dáme vědět. S jistotou 
lze říci, že je to taková nadstavba, co 
rozšiřuje herní možnosti, inovace 
veškeré žádné. Říkám ale prý... 


Diablo II startuje 


U preview Diablo II jsem ještě vyslovil 
pochybnosti, vzhledem k E3 a tamním 
kuloárovým řečem. Už je to ale 
upečené a definitivně se startuje. Ostrá 
verze je hotová a distribuce na 3 CD 

k 30.6. se stihne. O.K. 


Doom ohlášen 


Bonbónek závěrem. IDSoft oficiálně 
ohlásili zahájení příprav na nové verzi 
populární střílečky, prapředchůdce 
všech legend, dodnes nepřekonaného 
fenoménu jménem Doom. Podrobnosti 


zatím žádné, ale Doom je Doom. Máme 


se zas na co těšit. 
(pgk) 
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4 Oh, ten se ale třpytí: 
krátký meč je standardní 

! zbraň Dana. S jeho 

I pomocí může rozdávat 
rychlé i pomalejší, zato 
ale mohutnější rány. 


0 POD PÍSMENEM 


i, kdo jsou prohlášeni za mrtvé 
žijí déle — toto přísloví padne ja- 
ko ulité na anglického rytíře Sira 
Daniela Fortesgue  (vyslovuj 
Forteskju). Dvě stě let uběhlo jako 
voda od doby, kdy zvítězil v první 
MediEvil nad Zarokem, postrachem 
| Gallomerů. Nyní, léta páně 1886, 
vypadá svět už trochu jinak: Dan 
práchniví v jednom londýnském mu- 
zeu. Avšak minulost jej dožene, a je- 
ho věčný klid je nanovo rušen. 
Pomatený lord Palethorn totiž našel 
Zarokovu kouzelnou knihu a nastou- 
pil tak zlé dědictví. Ty vklouzneš 
přesně do momentu zbrojení rytíře, 
poté co procitl ze svého spánku mrt- 
vých. Jako první musí Dan uchránit 
muzeum před zombies a před oživ- 
lými kostrami dinosaurů. Přitom mu 
pomohou meč a pistole. 
Krátce na to potkáš v Danově schrá- 
ně potrhlého profesora Kifta. Ten má 
připravený plán, jak je možné zabrá- 
nit Palethornovi v jeho „řemesle“. 
K tomu ale musíš přinést Profovi ze 
všech jedenácti levelů energii tvých 


Pojď blíž, já na tebe naplivu! Poté co Iron Slugger urazil Danovi obě ruce, 
zdá se být vítězství beznadějné. Během pauzy ale můžeš končetiny posbírat. 


nepřátel. Naštěstí do- 
staneš nové zbraně. 
Po dvou prospaných stoletích je Sir 
Daniel ve skvělé formě a skáče skrz 
3D areály stejně tak spokojeně jako 
v prvním MediEvilu. Technický po- 
krok se mu při jeho zaříkávací honbě 
nevyhnul, protože lze vyzkoušet 
mnoho nových zbraní (viz rámeček 
nahoře). Ale stejně tak jako již v ús- 
pěšné předchozí hře samotné údery 
mečem a hořící šípy nestačí k tomu, 
aby bylo možné levely přežít. Po ce- 
lou dobu jsi ve zdánlivě bezvýchod- 
ných situacích, ze kterých tě mohou 
dostat jen tvé malé šedé buňky. 
Pořádně bezvýchodná je MediEvil 
2 jen tehdy, jednáš-li v komplex- 
ních skákacích pasážích příliš neši- 
kovně. To ale není žádná ostuda, 
protože díky nepříznivým perspek- 
tivám kamery představují právě ta- 
ková místa jako už v prvním 
MediEvil dobrodružství zkázu pro 
tvé nervy. Tentokrát můžeš sice ka- 
meru nastavovat stále ručně — jestliže 
se ale přitom budeš muset ještě kon- 


Vycházková hůl Malou pistoli 

nechá dopadnout získáš v prvním 

magické blesky levelu. Nabíjení 

na nepřátelský každém 

houf výstřelu stojí 
však čas. 


Brokovnice má 
velkou sílu. I 
tady ale trvá 


Malá kuše střílí 
normální 
a hořící šípy 


rychlostí větru nabíjení 
: dlouhou dobu. 
, Pomocí bomb si Oblíbená 
prorazíš cestu. hračka Sira 
Nestůj ovšem Daniela: tučná 
příliš blízko Gatling-Gun ti 
ostré bomby. proseká cestu — 


| zaručeně! 


Problémy s druhým pohlavím: na jarmarku má Sir Daniel co do činění 
s vousatými ženami. Ty jsou sice tlusté, ale špatně snášejí meče. 


V každém levelu lezou po zemí 
zelené ruce. Jestliže se dostane Dan 
dostatečně blízko jedné z nich, může 


Zombies by už vlastně měli z Resident Evil 3 vědět, že je Vhozen do klece: Dan se pokouší dostat se do nočního 
lepší jít lidem s brokovnicemi v rukou z cesty klubu. Avšak po zavírací hodině ho chytnou Cops. 


bad 


položit svou hlavu na její pahýl. Od 
té doby řídíš ty oněch je prstů 
křížem krážem celým levelem - 

v malých dírách jsou často schovány 
extras a přepínače, 
Nevýhoda: jako ruka © 
můžeš jen běhat 

a skákat a jsi proti 
svým protivníkům 
zcela bezmocný. 
eb pe se můžeš 
vrátit k bezhlavému, ale 
abys mohl level opustit, 
musíš vše opět spojit. 


+ 
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Tanec vampírů: proti savcům krve jsou zbraně V muzeu zážitků musíš vyhrát v mini hrách - zde „pole 

bezmocné. Musíš s nimi hvízdat na slunečním světle. melodií“. Jen tak pak můžeš sestrojit stroj času. Ledově studená ručka: tak 
prozkoumáš i ty nejmenší 

centrovat na souboj, bude to jistě vel- © du to s. perspektivou kamery. rohy a kouty 

mi rychlé a hektické. Přitom je před- Fandové prvorozence © tento fakt 

programována ztráta energie. však překousnou a mohou se tak tě- 

Stálé nastavování kamery je však je- — šit na několik hrůzostrašných a zá- 

M diná kapka hořkosti v tomto jinak — bavných týdnů. 


velmi zábavném action-adventure 

koktajlu. Look je nade vši pochyb- 

nost vzletný: taková zamilovanost PC N64. SAT. A 

pro detail se na playstationech vidí 
> jen zřídka. Pěkně hrůzné, ale stále 

ještě vtipné krajiny jsou prezentová- akční adventura pro začátečníky až profíky 

ny bez P v grafice, které by stály 

za zmínku. cca 2000 Kč Son 1 hráč 

Téměř filmový orchester-soundtrack 

zaokrouhluje skvělou prezentaci. Podporuje Memory Card, Dual Shock 

Filmoví fanoušci si přitom jistě vzpo- 

menou na kompozice Dannyho 


Elfmanna, jako byly například ve fil- [Grafika ($ zvuk (4 J zábava (9) 


mu Střihoruký Edward nebo v Sleepy 


Hollow. © 5 áčjeéčs rozhanié ler 

MediEvil 2 si v ničem nezadá se - 
svým prvotřídním předchůdcem. B "en napodobuje svého předchůdce, = 
Avšak i přes mnoho vtipných nápa- = om c 
dů jako jsou například mini hry ne- I přes nervující kameru 5 
bo dokonce boxerský souboj, pro- doporučení hodná acti- : > 

pásli tvůrci bohužel šanci, aby od- on-adventure se spous- Zrcátko, zrcátko na zdi, kdo je nejhloupější vampír v celé zemi? Aby bylo 

stranili důležitá místa, jako kupříkla- tou humoru a kostmi. možné zvítězit nad hrabětem, musejí ho zasáhnout jeho vlastní aby teré se 


odrazí od zrcadla. © 


Technický mistrovský 
výkon: tak jako u 
„je . : : všech Kamov-Helis se 
ostřelovačku z M : i“ ? 2- bu 
nemůžeš bohužel P A : 
ovládat odděleně 
od pilota 


4 Boj high-tech letounů;; 
poho bon sat v firma Empire proti sobě 
rád neneanů (6 deste- pustila oba nejmoderněj- 


derní RAH — 66 Comanche, prv- 


ní helikoptéra se Stealth techno- “ P , 3 ŠÍ bojové vrtulníky Světa. 


i i NN 


logií. Rusové stojí naproti s extrémně Zend 
silným a několikanásobně více vy- 
zbrojeným KA — 52 Hokum. Právě 


zde, v Enemy Engaged od firmy 

Empire, se koná výměna úderů. 

Na počátku se rozhodneš pro jedno 

ze tří válečných tažení, které tě může 3 
jd A | M © a 


zavést buď do Jemenu, Tchaj-wanu 

nebo do Libanonu. Dále se můžeš bě- 

hem volného letu důvěrně seznámit 

s copterem nebo vyhrát v takzvaném 

vedlejším (zástupném) modu mini vál- 

ku. Každý hrací modus můžeš absol- 

vovat buďto na straně modrých 

s Comanchem nebo na straně rudých 

s Hokumem. 

Absence tréninkových nebo jednot- i ->= 

livých misí se vyrovná velmi rozsáh- V Enemy Engaged si můžeš vybrat 
lým válečným výpravám, ve kterých : sice jen dva vrtulníky, zato jsou to 
si ty sám vyhledáš mise a ve kterých 0 p“ ale ty pote na světě: Va 
se na bitevním poli stále něco mění. K: — 66 Comanche a KA — 52 Hokum. 
Graficky není VE o 

prostředí zdaleka tolik nabízeno ja- álnňná tažaní 

ko je tomu u Gunship! (viz vpravo). : Válečná tažení 

Tato hra má zato díky velmi pěkné- ; : 

mu kokpitu a skvělým efektům poča- 
sí daleko hustší atmosféru než její 
konkurent. Která simulace je lepší, 
nelze říci. Obě hry mají své výhody, : 

kA nn Modus vícera hráčů 

Díky spolupráci s BMG Game 
Channelem by měli on-line hráči 
moci pořádat skutečné ligy a turna- 
je v létání. Dva piloti v jednom he- 
li? Nelze. Škoda! 


Vhodnost použití pro začátečníky 


Hra se šarmem: trocha bláta a špíny na předním skle a šedohnědá obloha se 
starají o realistickou atmosféru špatného počasí v RAH — 66 Comanche 
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tři velmi dynamická válečná tažení 
autopilot (velmi lehká navigace) 
překrásné efekty počasí, 3D kokpit 
High-tech hračka: atmo- : . z . 
sféricky velmi hustá si- í B : Slabé stránky 
mulace pro cvičeného " „u "žádný missions — ed 
pilota. : , 
Protiklad: 3D krajina je ubohá, Kokpit: v Enemy Engaged stále 
objekty jsou pak o to hezčí k dispozici a dobře rozpoznatelný 


| 
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Vrtulník“ klasik Bunship 
„má v turbíně vÍCE než ESEL 
fét>Vnuk 2000 Gunship! 
chce létat v jeho šlépějích. 


Létat můžeš s celkem čtyřmi typy vr- 
tulníků. Vedle AH — 64D Apache 

a britské verze WAH — 64D Apache, 
sedíš také na palubě UHT — 2 Tiger 
a ruského MI — 28a Havoc. 


Silnou stránkou Gunship! je bezpo- 
chyby kooperační let. V takovém 
případě letíš s nějakým společníkem 
jako double pilota a palubního 
sostřelovače. 


editace misí, oddělené řízení pilota 
a palubního ostřelování 
vhodné pro začátečníky 


“* 


Vybavení: zde si vybereš své zbraně 
pro příští misi 


V noci jsou všechny tanky zelené: 
nepřítel svítí zesíleně 


" 


Marš, raketo! 
Kokpit je možné 
stáhnout nebo $f 
jej zprůhlednit. 


Pro přehlednost je možné si kdykoli 
zobrazit kartu s oblastí útoku 


Piloti, kteří létají nízko, žijí déle: let 
krz lesy. 
Mé jméno je T- 80! 
Na bojovém poli 
se to takovými 
monstry jen hemží. 


Obranyschopný nosatý medvěd: 
MI — 28 se vznáší v bojovné pozici 


Ještě nikdy to nebylo lehké, vyrůst 
jako potomek legendy. Gunship! od 
firmy Microprose se musí totiž měřit 
s vlastním dědečkem a zakladatelem 
dobrých vrtulníkových simulací: 
s Gunshipem, který byl vytvořen 
v roce 1989 Sidem Meierem a Andy 
Hollisem. 

Co se herních vlastností týče, drží se 
Gunship! v každém případě ověře- 
ného: v tréninku, jednotlivých mi- 
sích nebo bojových taženích se po- 
stupuje ve čtyřech různých vrtulní- 
cích proti umělému.  zlosynovi. 
Bojuje se na základě fiktivního kon- 
fliktu ve východní Evropě. Jestliže 
ses rozhodl pro vhodné zbraně 
a vstřebal-li jsi vnitřně plán mise, jde 
se pomocí ovládání joystickem do 
světa 3D — v kteroukoliv myslitelnou 
denní dobu. Jako pilot a palubní 
ostřelovač najednou nebo jen jako 
palubní ostřelovač bojuješ s nepřá- 
telskými tanky a hledáš v malých 
kouscích lesa skrýš před nepřátel- 
skou leteckou obranou. 

Pozitivní jsou zde především dvě vě- 
ci: velmi dobré řízení celé simulace 
a detailní okolní grafika, ve které je 
možné pokračovat takticky velmi 
efektivně. Škoda, že souboj nepracu- 
je se skutečně simulovanými bitevní- 
mi poli a ty tak můžeš hrát jen hoto- 
vé mise - v tomto bodě nabízí kon- 
kurent Enemy Engaged více. 
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Angažované, velmi dobře 
vypadající létání s klasic- 
kými hracími elementy. 
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Nová výzva pro: ochránce Indiánů a pravé siralény 


LLLU MÁV 


už hrál Caesara 
lastním úsilím vybudoval 


rující římské provinční 


pak jistě znáš ten krás- 
ný pocit z ožívající historie. Možná jsi 
už také přišel na to, že získané zna- 
losti ti jsou v hodinách dějepisu k ni- 
ehrajeme kvůli 

n 


dk 


dějepisu, ale právě pro 


Pokud navíc mán 

možnost © historii 

nejen oživit, ale f 

i změnit, přepsat, 

pak jsme na vrcho- 

lu blaha. A právě 

to nám. slibuje 

Theocracy. 

Cíl hry je prostý. 

Prorok předpově- | 

děl vpád bílých 

mužů s vlasy na (kud Jo áN) 
bradě. Ty máš sto %esludátkuss 
let na vybudování 

říše, která se španělské invazi dokáže 
ubránit. Je jen na tobě, jakou strategii 
zvolíš. Můžeš být velkým válečníkem, 
nemilosrdně drtícím protivníky, mů- 
žeš ovšem rozehrát i složité diploma- 
tické partie a sjednotit soupeřící kme- 
ny pod svou vládou silou ducha. 
Nakonec se ale proroctví n utel- 
ně naplní, a ty až ve střetnutí s 
iskadory poznáš, jestli jsi byl vs 
dobrým náčelníkem. 

Než se pustíš do budování a válčení, 
vřele doporučuji důkladně si projet 
všechny: tutorialy a prostudovat ovlá- 
dání. Hra sice na první pohled dá 
podobně jako jiné v tomto žán 
ovládá se trochu jinak. 

Na svět tu můžeš nahlížet třemi rů. 
nými způsoby. V prvním je vše k, 
jak to znáš třeba z Age of Empires. 
Pro větší přehlednost je k dispozici 
pohled z větší výšky, kde se panáčci, 
proměnění v tečky, ovládají myší 
stejně jako v prvním případě — je- 
nom méně přesně. Potud je všechno 
vcelku normální. Ve třetím pohledu 
vidíš hned několik provincií. Tady 
vedeš svá diplomatická jednání a vy- 
síláš obchodní karavany. A taky tu 
ovládáš čas! 

Autoři totiž ve snaze přiblížit se reali- 
tě nechávají čas plynout tak, jak to 
známe ve skutečnosti. Pokud tedy při- 
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kážeš svým otrokům postavit např. ze- 
mědělskou usedlost, pustí se do prá- 
ce, ale postavit něco takového trvá ně- 
kolik měsíců. u nemusel čekat až 
n hlit pod- 


se rot 

Zane ale ně- 
komu se to mož- 
ná nebude líbit. 
Všechny boje se 
naopak odehráva- 
jí na tradiční ma- 
pě. K dispozici ti 
bude více jak pa- 
desát © různých 
jednotek včetně 


jových jaguárů! 
Jednotky navíc můžeš sdružovat do 
formací podle vlastního uvážení. 
Jiná věc je, že při ohromném počtu 
bojovníků ti ani formace nepomůžou 
a boje se mění v jeden nepřehledný 
masakr. Škoda. 
Takže: pokud jsi skutečný stratég 
s. notnou dávkou — trpělivosti, 
Theocracy tě asi dostane. Pokud si 
však potrpíš spíše na rychlou a přes- 
nou akci, hraj dál Age of Empires. 
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Hra se zajímavými nápa- 
dy, ale nedotaženým pro- 
vedením 


£ Ti všichni na tebe spo. 
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Kdo má moje psí suchary? Max střílí až 
čtyřmi ze svých šesti končetin. 


MDK 2 
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Také kouření 
ohrožuje 
zdraví ... 


Kurt žije! Ve druhé MDK obdrží 
dokonce posilu od robota Wauwau 


Maxe a od Profa! 


ak to může probíhat: sotva se 

Kurt nedotčen a se zdravou í 

vrátil nazpátek ze své první MDK 
mise, profesor mu sdělí, že teď tepr- 
ve začne ta pořádná legrace. 
Protože je v MDK 2 všechno, sku- 
tečně všechno, o pořádný kousek 
těžší, než v jeho předchůdci, můžeš 
si zahrát v některém z celkem deseti 
levelů také čtyřrukého robopsa 
Maxe. Hrát se dá i s profesorem, 
avšak nejprve s ním musíš z předmě- 
tů každodenní potřeby sestavit 
zbraň, se kterou by se mohl bránit 


proti vetřelcům. Nejen tyto kombi- 
nační orgie podporují tvé šedé buň- 
ky: každý level oplývá zpravidla vel- 
mi těžkými hádankami, které musíš 
bez pomoci sám vyřešit. 

Opticky sice druhá MDK nikterak 
netrumfuje, pochmurná atmosféra se 
ale opět podařila. Více hudby by při- 
tom bylo bývalo pěkné. 

Kdo se považuje za protřelého a ve 
střelbě za jistého, může s klidem po 
této akční hře sáhnout. Určitě ho po 
dlouhou dobu udrží v pohybu. 


| = i, jd 
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Vysoký — neférový = stupeň 
náročnosti má velmi nega- 
tivní dopad na napětí a zá- 
bavu. Jen pro profíky! 


fi ší 


> Tak trochu jako Batman: když 
otevře Kurt svůj padák, může se, 
stejně jako v prvním MDK, zlehka 
snášet k zemi a přitom ještě pálit 
a své řátel 


Zčásti velmi těžká akční 
hra pro experty, kteří 
dobře ovládají tlačítka 
Filuta jeden: poprvé je bez a svou hlavu. 
prostředků, proto si Prof kutí své 
zbraně sám 
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rkénka, která pro někoho 
Mm znamenají svět, se neobjevu- 

jí na konzolích náhodou. 
Tento sport je hitem už několika 
generací teenaegerů. Nediv se, 
že Tony Hawk's skateboarding 
nezůstal osamocen a z pomysl- 
ného trůnu se ho pokusil sesadit 
Z-axis a Rockstar se svým Skate 
and Destroy. Nabito má opravdu 
tím nejvyšším kalibrem. Pokud 
se alespoň trochu zajímáš o věci 
kolem skaterů, pak víš, že 
Trasher je časopis skateového 
mága, vycházející od roku 1983. 
Teoretické i praktické zkušenosti 
se odrážejí v  realističnosti. 
l když je pravda, že třeba sjezd 
po drátu elektrického vedení 


Rozjeď to, ale bacha r na hu... 


patří spíše do říše snů. Ta správ- 
ná atmosféra na tebe dýchá jak 
z washingtonského metra, tak ze 
skatecentra v Německu. Hudba, 
která hru doprovází, pochází ze 
zlatého fondu hip-hopu, a tak 
máš šanci uslyšet Public Enemy, 
RUN © DMC | anebo | The 
Freestylers. Jak jsem napsal, máš 
šanci. To samozřejmě nezname- 
ná, že sedneš ke konzoli a hned 
budeš mistr světa. Vše je nasta- 
veno tak, aby ses bez pořádného 
tréninku nedostal dál. Ale neboj 
se, časem získáš zručnost a bu- 
deš se moci stále vylepšovat. Tak 
ti hra vydrží hodně dlouho. 
Můžeš se těšit na různé vícemé- 
ně skryté místnosti jako bazén, 


Co tě nezabije, to tě posílí 


—= 


7 © Na svou jízdu můžeš řeš konkat donekonečna 


Policii je nejlepší ukázat záda 


nebo proskakovat skleněnými 
vitrínami a pak poslouchat hou- 
kání alarmu. Na konci každého 
levelu budeš odměněn novými 
triky. Uvidíš spoustu videí a to 
nejenom úspěšně provedených 
triků. 

Celkem dvanáct levelů z růz- 
ných zemí a prostředí, ve kte- 
rých budeš muset nasbírat kýže- 
ný počet bodů do limitu dvou 
minut, ti dá pořádně zabrat. 
Náročnost se zvyšuje s úrovní 
a všudypřítomnými policajty, 
kteří se objeví v nejnevhodnější 
dobu. K dispozici je šest skaterů 
s různými vlastnostmi. Určitě si 
přijdou na své nejenom skalní 
vyznavači. 


TONY HawKS 


OR T ORDO ADD 


Lámání kostí 
dorazilo i na 


zí NBA a chysřNěě 


Gravitace„gifavitace; kdepak jsiž 
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V každém levelu rozehraješ 
až pět videospotů 


PS 
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Hra, která nemůže chybět 
nikomu z klanu Skater 


triky na svém skateboardu, nemu- 

síš si vůbec rozbíjet kolena a mlá- 
tit hlavou o zem. Stačí si vzít svoje 
Nintendo, Playstation nebo zanedlou- 
ho Dreamcast a Game Boy Color. 
Původně playstationová hra se dočka- 
la konverze na N64, výše uvedené 
platformy budou obšťastněny v nej- 
bližší době. Na N64 se Tony 
Hawk's skateboarding prohání se stej- 
nou plynulosti. Ačkoliv je rozlišení na 
N64 větší, mírně rozmazaná textura 
se může pro někoho stát rušivým ele- 
mentem. Hraješ ve stejných herních 


J* se chceš naučit nějaké nové 


modech a lokacích. Hudební punk- 
rockové fláky od AIM, Aguasky a dal- 


ších, přestože N64 nemá CD, znějí 


skvěle. Vlastníci Nintenda by si tedy 
neměli zatím jedinou skateboardo- 
vou hru na téhle konzoli nechat ujít. 
Minimálně poznáš, že ten Tony 
Hawk je opravdu blázen a budeš se 
divit, jak při všech těch krkolomnos- 
tech mohl přežít těch téměř patnáct 
let na vrcholu světové špičky a proč 
je tahle hra na PSX tak oblíbená. 
Příjemné až intuitivní ovládání ti do- 
volí vlézt na prkno bez větších pří- 
prav a začít sbírat vaříny. 
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Tony Hawk 
digitální 
skateující 


Chytlavá skateboardová 
akce množstvím triků 
a věrně převedená na N64 


I letiště potřebuje svoji železnici 


V Rusku budeš stavět jedny 
z nejdelších tratí 


Poplop Software právě přistavili vlak s nákladem Railroad Tycoon Il 


i pro tvůj Playstation. 
J iž na PC dokázal druhý díl po- 


pulární bussines strategie ve- 

hnat slzy do očí všem, kteří 
hráli první. Ostatně čekalo se na 
něj dostatečně dlouho — kolem půl 
tuctu let. Mezitím sice vyšel legen- 
dární Transport Tycoon, ale i tak to 
bylo dlouhé čekání. Railroad 
Tycoon II se oprávněně vyhoupl 
hned po svém vydání na přední 
místo v popularitě . Teď mají i hrá- 
či na Playstation možnost využít 
všech svých obchodních schop- 
ností a natřít to konkurenci na plné 
čáře. Nejen že budou vozit nákla- 
dy a cestující z jednoho místa na 


FIGURE 


hry mají nárok. Rozhodně ne- 

čekej, že se ti z téhle hry zved- 
ne hladina adrenalinu nad normu. 
Přesto může poskytnout pár hodin 
zábavy i těm méně romanticky za- 
loženým. 
Pro začátek Michelle hodíš do ga- 
la a ona ti předvede svou sestavu. 
Když nestihneš kliknout myší 
v pravý čas, kecne si překvapeně 
na zadek a ztratí nějaký ten 
bodík. 
Na rozdíl od grafiky je zvuková at- 
mosféra závodu věrná. Včetně 
rozkřapané akustiky a podivných 
aranžmá hudebního doprovodu. 
Po každém kole si na lavičce vy- 
slechneš bodové ohodnocení vý- 


bn, mají n musí být a i holčičí 


druhé, ale budou se i kompletně 
starat o celý chod firmy. Pokud 
s tebou nebude správní rada spo- 
kojena, můžeš nejdřív vyhodit své 
managery (mnohdy zvučných 
jmen) a pokusit se najmout nové 
schopnější, a tím si zachránit krk. 
Samozřemě si musíš hlídat své ob- 
chodní výsledky, vytíženost a sle- 
dovat technologické | novinky. 
Skvělé pocity zažiješ, až své kon- 
kurenci vyfoukneš prémii, kterou 
vypisují různá města. Prémie závi- 
sí např. na dopravě prvních cestu- 
jících z určitého místa. Určitě tě 
potěší, až postavíš první železnici 


SKATING 


konu a můžeš fotoreportérům po- 
volit nějaký ten | snímeček. 
Okamžiky slávy si pak skládej do 
alba, chceš-li. 

Mnohem lákavější je natrénovat 
vlastní sestavu a pak teprve vyrazit 
na soutěž. Tréninková prostředí tě 
jistě pobaví. Při sestavování vlastní 
skladby volíš hudbu a pak vybíráš 
jednotlivé prvky a řadíš je za sebe. 
Ovšem závažná výtka autorům: po 
ukončení sestavy ti program nedo- 
volí změnit jen určitou část upro- 
střed skladby a závěr zachovat - 
vše co následuje po opravovaném 
místě musíš smazat a sestavit zno- 
vu. Taky zamrzí, že v tréninku 
zajede krasobruslařka i nejtěžší fi- 
guru vždycky bez  zakolísání, 


z Prahy. Evropa a Severní Amerika 
ale nejsou jediné kontinenty, kte- 
rými povede tvá trať. Podíváš se 
třeba do Afriky nebo doprostřed 
Asie. 

Railroad se hraje na PSX stejně 
plynule jako na PC, i když je po- 
třeba si na ovládání nejdříve zvyk- 
nout, ale pak už to jde jako po 
másle. Tato hra podporuje i plays- 
tationovou myš, a tak máš mož- 
nost zažít téměř to samé, co hráči 
na PC. Jinými slovy tuto hru by sis 
neměl nechat ujít, kdoví kdy se za- 
se na PSX objeví něco, co ti pro- 
táhne mozkové závity. 


tobě skok zvládla 


Jau! Ale 
Michelle 
jede 
dál... 


ee Abete P 4 


s nevěrohodnou samozřejmostí. 
Bonbónkem je možnost vytvořit 
vlastní postavu. Zvolíš barvu pleti 
i proporce a můžeš: dokonce stvořit 
konkrétní osobu. Kromě nabíze- 
ných anonymních obličejů můžeš 
dodat vlastní nebo na led poslat 
třeba matikářku. Připrav se ale na 
to, že jí to pojede jako mistryni 
světa, i kdyby vážila sto kilo! 
Jediné, co jí můžeš způsobit, jsou 
modřiny na virtuální kostrči (které 
ale nikdy neuvidíš). 

Kdo tvrdí, že jeho zrak nikdy neu- 
Ipěl na televizním přenosu z někte- 
ré krasobruslařské soutěže, je po- 
krytec. 


sž 


Michelle za potlesku tušených diváků díky 


O0 BU 


Railroad Tycoon li 
strategie 


cca 1799,-Kč| TopPop 


Podporuje Memory Card, PSX Mouse 
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pěkné animace, dlouhotrvající 
zábava 


ji: pokud nemáš myš, složitější 
© ovládání 


Staň se nejbohatším mag- 
nátem na světě pomocí 
svého Playstation. 


Vo" - 
Něco pro zvrhlíky: Pozor - 
špeky budou hranaté 
Vs 
-4 


PS N64 


Michelle Kwan: Figure kating 


sportovní RPG 


Minimum: P 300MHz, 32 MB RAM, 
HDD 2 GB, nVidia 

Doporučeno: PII 400 MHz, 64 MB RAM, 
HDD 4 GB, nVidia 


V zvuk 4 
“ Po datu ý mezistupeň od Barbie 
k pařbě, ovládání skoků 


ji grafika má co dohánět, těžkopádné 
=5Y | ovládání při tvorbě vlastní sesta 


DC A 


Škoda nedotažeností 
v grafice a ovládání. 


58“ 


čtyři roky od prvního konceptu až 

k hotovému programu, to je rekord! 
sí Může tento stálý projekt PEMA 88 
jako železo, "A od Jon Stormu nasadit VE pe BA 
Přatejský, žoldák Saně vyzrálém žánru stříleček nové akční akcenty? 


Johnson je jedním ze dvou 
průvodců tvého hrdiny 


PX) 


Zářící hlavní hrdina: 
Hiro Miyamoto je 
zamilován do Mikkiko 
(vpr. nah.) a pomáhá 
jí při lovu na Kage 
Mishima 


Nefér, ale napínavé: v Daikataně 
se nedá ukládat kdykoli. Kdo si 
chce pojistit stav hry, ten musí 
nejprve nalézt červený ukládací 
krystal. Tyto drahocenné kameny 
jsou ve hře schovány na několika 
místech a to velmi zřídka. 
Rozmysli si tedy přesně, zda se ti 
ukládání oa V levelu lze 
rovněž nalézt užitečné pramen 
života, které opět doplní hitpointy 
tvého hrdiny. 


Ukládat můžeš pouze tehdy, ; 
pokud jsi předtím nalezl krystal 


= R s 7 . = : + CSYPTE $ Pramen života: tyto užitečné 
Norsko ve středověku: byli napadení morem a nyní Velmi drsné! V San Francisku roku 2030 řádí lůza. Tady tě oltáře naplňují tvoje hitpointy 
vystupují jako zombie napadne člen gangu hned se dvěma zbraněmi najednou. 
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nebo na povel 


iro Miyamoto čekal čtyři 
dlouhé roky na své nasaze- 
ní. Akční hrdina z 3D stří- 
lečky Daikatana tím drží 
A ojedinělý výrobní rekord. Teď 
už je čekací doba konečně 
za námi a Hiro může na 
start. 
Už byl také nejvyšší čas, 
neboť jeho úhlavní nepří- 
tel Kage Mishima usiluje - 
jak by to také mohlo být jinak - po 
vládě nad světem. Darebák Kage 
uchvátil magický meč Daikatana 
a lehkomyslně se s ním pohybuje 
proudem času. To nemůže dopad- 
nout dobře, a proto mu to musíš za- 
razit. Tvoje akční jízda tě provádí 
čtyřmi různými časovými zónami, 
které nabízí vždy jinou grafiku 
i protivníky. 3D dobrodružství začí- 
ná v roce 2454 v Japonsku a vede 
přes staré Řecko a norský středověk 
až do San Franciska 2030. 
V každém časovém období na tebe 
útočí jiní padouši, kterým odporu- 
ješ pokaždé jinými zbraněmi. Mezi 
pětadvaceti vražednými zbraněmi 
jsou tak vydařené věcičky, jako vr- 
hače jedu, kuše či mohutné perlíky. 
Bohužel však při přesunu do jiné 
časové zóny ztrácíš svůj zbrojní ar- 
zenál, který tam musíš opět pracně 
nashromáždit. Avšak žádnou pani- 
ku, záchrana se blíží! 


Cestování časem: zvládneš-li jednu ze čtyř epizod, cestují 
tví hrdinové časem a přistanou v nové epoše 


M Mikkiko paralyzuje mazaného Řeka: oba tví počítačem 
k. řízení průvodci zasahují do dění buď automaticky 


NOVINKY 
Abys měl totiž i přesto všechno 
alespoň nějakou šanci, nejsi na 
cestách sám - lon Storm přidal na 
tvoji stranu dva věrné pomocní 
rovází tě přítelkyně Mikkiko 
a žoldák Superfly. Oba tito počíta- 
čem řízení hrdinové zasahují sa- 
mostatně do olovnatého dění. K to- 
mu máš ještě kliknutím myši mož- 
nost zadávat oběma několik jedno- 
duchých povelů. Na přání jde tvůj 
oddíl do krytu, sbírá bonusy nebo 
útočí proti nepříteli. 
Přece však pozor! Pokud přijde je- 
den z těch dvou o život, znamená 
to konec i pro Hira. Vyžaduje se tak 
i taktické předvídání. Často je tedy 
lepší, pokud oba své pomocníky 
někde najisto zaparkuješ a jeden ze 
24 levelů nejprve prozkoumáš sám. 


MULTIPLAYER VÍTĚZÍ 

Počítačová inteligence vyka- 
zuje poněkud slabiny: s nervují- 

cí pravidelností se stává, že se 
jeden z pomocníčků vrhne do 
nepřátelského ohně nebo je 
před dveřmi poraněn. Tady 
šlápl lon Storm při programo- 
vání značně vedle. Zdařilá je 
oproti tomu velmi slušná grafika. 
Obzvláště levely v Řecku a San 
Francisku jsou pro oko pravým po- 
žitkem a nemusí se stydět před žád- 


Tento jak 
příruční, tak i 
smrtelný vrhač 
jedu se skvěle 
hodí k tomu, 
aby vyčistil 
nepřehledné 
hnízdo 
nepřátel 


: Asiatská kráska: 
: Cybermaid Mikkiko ti 
Bt po celou hru příjemně 


čí M šlape na paty 


Nejenže vypadá nebezpečně, nýbrž takový i je: Japonec 
Kage Mishima je tvým posledním protihráčem v Daikataně 


nou jinou 3D střílečkou. Z herního 
hlediska není tato hra již tak bri- 
lantní: úkoly se pohybují na prů- 
měrné úrovni a i postup v levelech 
snadno prokoukneš - tu stiskneš 
knoflík, tam odložíš předmět a už 
se před tebou otvírají další dveře. 
Tady má konkurence, jmenovitě 
Unreal a Half-Life, jasně navrch. 
Pravé novinky ale nabízí multiplay- 
er. Vedle známého capture the flag 
a deathmatch s davem až 32 hráčů 
jsou zde i dvě důmyslné inovace: 
dva tví přátelé mohou převzít role 
Mikkiko a Superflye a ve třech pak 
můžete přehrát všechny levely pro 
singleplayer a shrábnout za to bo- 
dy. Avšak opatrně, bomby snadno 
vybuchují. Napětí zaručeno! 


VOLBA ZBRANÍ 


DISK 


Disk je praktická zbraň na dálku, 
která se ti jako bumerang opět 


vrátí zpět do ruky 

SHOCKWAWE BLASTER 
„7 

F dh 


Jednou z nejsilnějších zbraní ve 
hře je Shockwawe Blaster. Od 
nepřátel vyčistí celé oblasti 


BOLTER 


S touto příruční precizní zbraní s 
vysokou frekvencí střelby se do 
cílí přesných zásahů 


OHNIVÝ HRNEC 


je "7 za: 
Čeav 
07 


Ohnivým hrncem se vrhne a ten 
exploduje s vysokým sloupcem 


ohně mezi nepřáteli. 


PC 
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Opticky zdařilá 3D / 
střílečka, která by snesla (ff 
špetku více herního 

důmyslu 
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Gapcom to s majiteli 
Dreamcastu myslí skutečně 
velmi dobře. Nejmladší adven- 
tura Resident Evil nenechává 
nesplněné snad žádné přání. 


Zlý bastard: tento obr přehradí cestu na dri 


Nerozhodí ho ani několik granátů 


dyby raději bývala zůstala 
v posteli! Claire Redfield vězí 
v maléru až po uši. Když jela 
pátrat do Evropy po svém zmi- 
zelém bratrovi, byla sama unesena - 
do bývalého vojenského komplexu 
na jakémsi ostrově. Až ve svém tem- 
ném vězení procitne, převezmeš 
úlohu této bojem zkoušené americ- 
ké dívky. Uniknout z cely nepředsta- 
vuje díky podivnému hlídači takřka 
žádný problém. Ten se vynoří teprve 
tehdy, až se Claire objeví na svobo- 
dě a ocitne se na hřbitově, kde náhle 
mrtví ožívají a za hlasitého sténání 
038 se po ní začnou 
sápat. 
Tvoje hrdinka je vy- 
zbrojena pouze no- 
žem a přesto si musí 
probojovat cestu 
přes hordy zombíků. 
Pak narazíš na mla- 
dého horkokrevného 
Steva, kterého v dal- 
ším průběhu dobro- 
družství potkáš ještě 
několikrát. Po krát- 
kou dobu ho můžeš 
dokonce hrát sám. 
i Středem hry je však 
zcela jasně Claire, 
s ní přece prohledá- 


Z E 


1hé GD. 
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Vydatný společník: Steve obě své automatické pistole miluje a často a rád 
s nimi střílí hlava nehlava. Tento obrázek je v in-game grafice! 


váš zpu né laboratoře a opuště- 
né panské domy. Pátráš po důkazech 
po tajemných pokusech mohutn 
koncernu Umbrella. Jejich expe 
menty jsou zodpovědné za tyto hor- 
dy nemrtvých. Mnoha oblastí nelze 
dosáhnout tak lehce a Claire musí 
nejprve nalézt klíč nebo splnit úkoly. 
Skutečnost, že se při tom zaplétá čím 
dál více do bojů, velmi přispívá k na- 
pjaté náladě: Co se skrývá za dalšími 
dveřmi? Bude dostatek munice? Tak 
napínavá hra na Dreamcast doposud 
nebyla. 

Ačkoliv se Code: Veronica hraje jako 
klasický Resident Evil, je zde výraz- 
ná změna: průvodní strnulé pozadí 
verze pro Playstation muselo ustou- 
pit dynamičtější grafice © pro 
Dreamcast. Nová pozadí odehrávají- 
cí se v reálném čase sice nejsou již 
tak detailní, zato se však záběry vel- 
mi dobře umístěných kamer starají 
o vydatnou porci napětí. Ty sám však 
nemůžeš úhel kamery měnit. Ani 
mezisekvence nejsou tak podrobné, 
což však vzhledem ke krásným cha- 
rakterům neruší. 

Evropská verze se vyrovná naprosto 
přesně americké. Zmírněná není, ne- 
boť Code: Veronica také není právě 
nejdrsnějším dílem série. Přesto však 
není tato adventura vhodná pro citli- 


Houževnaté 
děvče: Claire 
Redfield pátrá po 
svém bratrovi 
Chrisoví 


„ 


Bolest hlavy: tento mutant může 
svoje paže vystrčit až několik metrů 


vé povahy a mladší hráče. Debut pro 
Dreamcast je fenomenální: hra vyni- 
ká vyváženým stupněm obtížnosti, 
náročnými hádankami, férovým de- 
signem levelů a krásnou dynamic- 
kou real-time grafikou. Fanoušci 
Resident Evil, kteří již nemůžou ani 
vidět hrubou grafiku ve verzi pro 
Playstation, budou i přes lineární 
průběh hry spokojeni a vychutnají si 
hrůzostrašné dráždění nervů. 
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Nástup pro Dreamcast K k zo 
se vydařil: U krásné real- " : 

time grafiky a skvělého 
příběhu se skvěle bojíš. 


ZNAČNÉ ROZDÍLY ČI CHUDOKREVNÝ ODVAR? 


Resident Evil 3: Nemesis (PS) Resident Evil: Code: Veronica (DC) 


Podrobné pozadí s mnoha detaily, figury | Figury a okolí je zobrazeno z polygonů. Méně 
z polygonů detailů, zato však dobré pohyby kamerou. 


Pro hlavní hru dva charaktery Pro hlavní hru tři charaktery 


Pouze malé rozvětvení, které děj příliš Přímočará cesta bez dějových rozvětvení 
neovlivňuje 


p: 
Schody je možné zdolávat poklusem bez před- | Pro zdolání schodů je nutné stisknout akční tla- 
-chozího stisknutí akčního tlačítka | čítko. Při stoupání nahoru a dolů nelze běhat. 


Útokům soupeře se lze vyhnout stisknutím knoflíku tokům soupeřů se nelze vyhnout 


Žádní opravdoví bossové - pouze Nemesis, který | Různí bossové, kteří se od sebe velmi liší 
tě neustále pronásleduje a vytrvale mutuje 


Munici musíš částečně vyrobit sám z různých : Mnohé druhy municí je možné vzájemně kombi- 


prášků novat 


Po přehrání hry: bonusové kostýmy pro hlavní hru; * Nové zbraně; bonusová hra se čtyřmi charakte- 
napínavá bonusová hra se třemi charaktery, proto Ú proto můžeš hlavní hru rozehrát s dalšími 
: 


můžeš hlavní hru rozehrát s novými zbraněmi raněmi 


Bomba nálada na ostrově zombie: okolo stojící sudy s - Předměty je nutné doopravdy prozkoumat 
benzínem ti pomohou porazit nemrtvé V Přibližně dvakrát rozsáhlejší než Nemesis 
' m 


hall 
a “ 
A < dm 
PM 


+ 
(M 
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Dovolte, Alexie: zlá domácí se ti 
představí s nabitou bouchačkou 


Lecht, 


sek 


: tní nervů; i 
"eatury Je. 


„po třech ya 
ště potácí, čtyřech trelách 


Claire umí se svými zbraněmi velmí 
dobře zacházet a je značně pohotová 


„když je k sobě hrdinka nechá 


Fifi má kousanec: pekelní psi jsou vyhladovělí a ihned útočí. Hafani jsou však 
přijít, stojí to spoustu životní síly 


čiperní a je proto obtížné je trefit. Spotřebuje to větší množství munice! 


Bez dostatečného ozbrojení si můžeš v Resident Evil ihned vykopat svůj hrob. Bezpočetné mutanty 
a zombie můžeš totiž přesvědčit pouze za pomoci bodáků či olova o tom, aby tě nechali na pokoji. 
A to není vůbec jednoduché, neboť většina soupeřů se složí až po více střelách. 


ů Beretta M92F Glock 17 Twin Calico Armburst Beretta Upgrade 


Pokud ti dojde munice, © První střelná zbraň. Standardní zbraň Chri- © Díky vysoké kadenci Kuše střílí normální a Tento upgrade ke Cla 

musíš zombie porazit Zásobník obsahuje se Redfielda je přibliž- — střel velmi užitečná. kyselinové šípy. Ty jsou © ně Berettě je uschován 

v boji zblízka 15 patron, ale nemrtvým — ně tak efektivní, jako Bohužel se však 100 skvělé proti mutantům. © v kufru a zvyšuje fre- 
příliš neublíží. Beretta jeho sestry střel rychle vyčerpá. kvenci střílení 


Vrhač granátů © AK-47 Twin MAC-11 Shotgun Colt Magnum Linear Launcher 


Tvá hrdinka s ním umí © Supervysoká kadence Velmi praktické Twin Před tímto baby má Malý, ale ňuňu: stačí Malý hrdina - pershing: 
vystřelovat tři různé střel dělá z kulometu MACY zaměří automa- © respekt každá zombie. jedna střela a zombie škoda, že ho lze použít 


OPy. granátů: normální, | jednu z nejlepších ticky dva různé cíle Bohužel se dá používat © neví, kde mu hlava až v posledním boji 
ohnivé a kyselinové zbraní ve hře najednou jen po krátký čas stojí, respektive stála 


| 
Chladnokrevník: tento modrý obr se pustil s Eccem do vodního 
křížku v šumu hlubin: delfín Ecco musí zachránit zemi 


plná hra v LEVELU 06.00 (R 
v prodeji na všech novinových stáncích (i 


Pojď, ponoříme se do moře! 
V novém grafickém zázraku 
pro Dreamcast převezmeš 


roli delfína. 


Mimozemskému 
nepříteli je 
trnem v oku: 
Eccův překrásný 
domov 


vět je rájem. Spokojeně tu žijí li- 

dé společně s delfíny. Výměna 

obou kultur přinesla lidstvu 
mnoho poznatků, například o otev- 
ření vesmíru. Když se však z tem- 
ných hlubin vesmíru vynoří na zem 
temná moc, je po dobré nálad 
Nepřítel by si chtěl podrobit sv 
a tomu se musí přirozeně bezpodm 
nečně zabránit. 
Delfín Ecco je vyvolený jako za- 
chránce a musí rozlousknout mnoho 
hádanek, aby splnil svoje mise. 
Oceány však nejsou obývány jen 
mírumilovnými želvami, nýbrž i žra- 


vými žraloky, jimž se delfín brání 


ochrannými útoky. 

Jako Ecco můžeš prostřednictvím sc 
naru navazovat kontakt s dalšími 
společníky, kteří ti pomohou, aby ses 
v ohromném podmořském světě vy- 
znal. To totiž není často jednoduché, 


1 Společně jsme silní: se dvěma 


i osvobodíš velrybí mládě 


Ecco the Dolphin 


adventura 


Podporuje Virtual Memory 


(Grafika $ Jzvuk 2Jzábava 92) 


překrásná bezchybná grafika, 
30 rozmanitých levelů 


částečně nevýhodná perspektiva ka- 
mery, těžký úvod hry 


Překrásná, ale obtížná 
podmořská adventura pro 
klidné večery. 


neboť třicet levelů je velmi spleti- 
tých. K tomu ti ovládání znesnadňu- 
je neobvyklá perspektiva kamery. 
Ecco the Dolphin je především ad- 
ventura s velmi působivou grafikou. 
Některé hádanky jsou však tak zé 
ludné, že si nevycvičení hráči 
hdy krásných levelů mnoho ne- 
Akční sekvence, třeba se žralo- 
se přísně drží pomyslných hra- 
nic, takže hráči milující vzrušení se 
možná vynoří poněkud znuděni. 


(scf+mili) 


JEDENÁCT MSL OVSLVÍ (EST ODY OSLAVILO: 
premiéru ještě před sYýM zahájením; 
poprvé si rozdělily dvějZEmE © 
Holandsko a Belgie - no ATOSTLEJE: 


To diváky baví: o každém rozhodnutí se 
vášnivě diskutuje (PC) 


oslední fotbalové mistrovství 
Evropy v Anglii se zapsalo čes- 
kým fanouškům do paměti: po- 
hár jsme sice nezískali, ale 
předvedený výkon vyvolal celoná- 
rodní euforii. A pak taky otevřel ces- 
tu nejlepším českým šutérům do ce- 
lé Evropy. Dříve, než zvedne letošní 
mistr Evropy svůj pohár nad hlavu, 
můžeš si celou finálovou štrapáci vy- 
zkoušet na vlastní triko. Takže“ do 
toho!!! 
Ve hře je zastoupeno celkem 49 růz- 
ných týmů. Můžeš si vybrat i mezi 
fotbalovými nováčky jako 
Lichtenštejnsko nebo San Marino. 
Samozřejmě musíš se svým muž- 
stvem nejprve přestát kvalifikační 
kolo (originální nebo náhodné roz- 
dělení skupin). Volitelně můžeš také 
vybojovat individuálně sestavenou 
soutěž v | bleskovém — turnaji. 
Ovládání a obsazení kláves ti pomů- ] Zdařilé v technice a her- 
že objasnit pomocná tréninková : ním designu. Přesto pouze 
funkce, která je přehledně rozdělena : s : = <= === jedna „la ola“ a žádné 
do různých kategorií. Detail na okraj: barvy v řadách diváků odpovídají těm, co mají mužstva na překvapivé útoky. 
Ačkoliv je grafika povětšinou pře- hřišti - avšak bez fleků od trávy a bahna (PO) 
svědčivá, nezvládli EA Sports očeká- 
vaný kvalitativní skok - ten nejspíš 
zažijeme až ve FIFA 2001. Tak se 
musí, především na Playstationu, 
hledat různá grafická vylepšení pří- 
mo pod lupou. Pouze majitelé PC se 
mohou těšit na bezpočetné nové de- 
taily - za předpokladu, že mají vý- 
konný počítač. 
Kdo však již někdy koketoval s jiným 
silným zástupcem fotbalových her, 
ten by mohl být EURem 2000 poně- 
kud zklamán. Ovládání je sice - jako 
již v IFA 2000 - intuitivní, novinky 
jakéhokoliv druhu však hledáš tak- 
řka marně. 


Co by byla vstřelená branka bez oslavných mezisekvencí? 
Ať objetím, hopsáním, či jednoduše širokým šklebem do 
kamery - tak se projevuje radost! (PS) 


r 


TESTOVÁNO 
4x8 World Trophy 


Závodní hra pro pokročilé a profesionály 
Toto pořádné běsnění mimo silnici 
přesvědčí dobrými tratěmi, zklame 
tě ale nezdařilým ovládáním. 


Barbie ouper ports 


Sportovní hra pro začátečníky 
Zcela zbytečná skatová a snowbo- 
ardová hra, která je i se zlámanými 
prsty příliš snadná. 


Business Tycoon 


Hospodářská simulace pro profesionály 
Nepříliš originální hospodářský pro- 
gram o výrobě, výzkumu a doufej- 
me i tučných bankovních kontech. 


Grazy Castle 4 


Adventura pro začátečníky 
Najít klíče, chroupat mrkev a skolit 
tchoře. Milá adventura pro velmi 
malé hráče. 


DSF Welt FuBball Manager 


Fotbalový manažer pro profesionály 
Typický manažer anglického stylu: 
kolony čísel bez konce, prezentace 
bez vtipu a pouze pro fanoušky. 


Everybody's bolí 2 


Sportovní hra pro začátečníky až profesionály 
Zdařilá golfová hra od tvůrců Mario 
Golf, při níž dostanou férovou šanci 
i zelenáči. 


Jedi Power Battle 


Akční hra pro pokročilé a profesionály 
Frustruje svou obtížností, na níž je 
nejlepší licence a s ní spojená origi- 
nální filmová hudba. 


Jodo's Bizarre Adventure 


Bojová hra pro začátečníky a pokročilé 
Převedení automatu se hraje na 
Playstationu a Dreamcastu rovněž 
nudně a rychle omrzí. 


Konami GB Gollection Vol. 3 


Sbírka her pro začátečníky 
Pod čarou zklamání - sbírka her se 
čtyřmi klasiky od Konami, mezi ni- 
mi Pop'n TwinBee a Goemon. 


N-Gen Racing 
Závodní hra pro začátečníky 
Futuristická letecká závodní hra ve 
stylu WipeOut, která má však četné 
grafické nedostatky a je málo svižná. 


PGA European Tour Golf 


Simulace golfu pro pokročilé 
Kdo se o víkendu rád staví na gre- 
en, toho tato simulace golfu pobaví. 
Všechny ostatní vynervuje. 


Rugrats otudio Tour 


ratnostní hra pro začátečníky 
Kultovní děťátka se prokousávají pro- 
střednictvím malých her filmovým 
studiem. Pro malé děti vtipné. 


Slam Tilt Ressurection 


Flipper pro pokročilé 
Velmi konvenční flipper-program se 
dvěma nudně vystavěnými stoly a 
částečně trhavou grafikou. 


ň 


cca 2000 Kč Infogrames 


Velmi svěží soundtrack, mno- 
ho rozmanitých cest 


fi Opravdu strašlivá grafika, ne- 
= přesné a roztřesené ovládání 


cca 1200 Kč 
In-line skaty a snowboardy na 
jednom CD, německý text 


fl Prakticky žádné akční mož- 
=" nosti, málo levelů 


cca 1600 Kč Ubi Solt 


Upotřebitelný multiplayer pro 
až osm businessmanů 


fie Suchá grafika menu, málo 
<“ herních obměn 


cca 1600 Kč Kemco 


Roztomilá adventura pro ma- 
lé, veselé figurky od Warnerů 


fi: Nervní hudba, pouze s an- 
© glickými titulky 


cca 1600 Kč Ubi Soft 1-8 hráčů 


Velmi komplexní manage- 
ment, hodně statistiky 


fi), Chybí real-timové herní scény, 
© málo přehledné 


cca 1200 Kč. Clap Hanz/Sony 1-4 hráči 
Různí golfisté, hole i míče, 
jednoduché ovládání 


W Anglické texty, málo rozma- 
= nitých herních variant 


cca 1200 Kč 
Milý úvod, originální hudba 
z Epizody 1 
ři Velmi obtížné a místy nefér, 
= špatná kamera 


cca 2000 Kč Capcom 


Množství opravdu pěkných ani- 
mací, mnoho hezkých nápadů 


fl Nudné charaktery, bohužel 
== velmi rychle omrzí 


cca 1200 Kc Konami 
Pop'n TwinBee a Goemon 
jsou dobré převody 

fWío Bikers a Guttang Gottong 

== jsou nesmírně nudné 


Soutěžní modus a la Gran 
Turismo, mnoho bonusů 
Wi Grafické chyby, pouze jedno 
em“ definované obsazení padu 


cca 2000 Kč Infogrames 1-4 hráči 


dě Krásně jednoduché ovládání 
úderů, elegantní hráči 

jih Technicky žádná třída, chybí 
<=“ „důmyslné“ herní mody 


Herní rozmanitost díky mno- 
ha minihrám 
fi Veselé pouze pro nejmenší, 
B“ nanejvýše roztřesené ovládání 


cca 1600 Kc 1 hrác 


Dva tématicky odlišné stoly, 
dobrá fyzika balónu 


MiĎ Trhavá grafika, nudná výstav- 
<“ ba flipperu 


TESTOVÁNO 
oujkoden 2 


RPG pro pokročilé 
Zdařilé pokračování japonské RPG od 
Konami. Epický příběh a taktická pro- 
pracovanost poskytují mnoho zábavy 


Tiger Woods PGA Tour 2000 


Sportovní hra pro profesionály 
I přes (jistě nákladnou) licenci Tiger 
Woods nabízí EA Sports pouze běž- 
nou golfovou stravu. Žádné zjevení! 


Tzar 


Real-time strategie pro pokročilé 
Technicky poněkud horší klon od 
Age of Empires, který nenabízí žádné 
novinky, ale příjemně se hraje. 


Vampire Hunter D 


Akční adventura pro začátečníky 
Akční směsice věnovaná stejnojmen- 
né knižní sérii s nepřesným ovládá- 
ním. MediEvil 2 je mnohem lepší! 


Victory Boxing Challenger 


Sportovní hra pro začátečníky 
Tupá simulace boxu s dobrými úde- 
ry, avšak příliš málo akčních mož- 
ností boxerů. 


Wall otreet Tycoon 


Hospodářská simulace pro profesionály 
Přímočará, poněkud nevlídná simula- 
ce burzy, která se každých 15 minut 
aktualizuje přes internetové spojení. 


PŘEVEDENO 
Disney's Tarzan 


Arkáda pro začátečníky 
Roztomilá arkáda, která byla stvoře- 
na podle stejnojmenného filmu, ale 
nenabízí nic obzvláštního. 


Grand Theft Auto 2 


Akční hra pro začátečníky až profesionály 
Dokonalé převedení nezbedného 
programu od Take 2. Opticky a 
akusticky tak dobré jako pro PC. 


Jimmy White's 2 Gueball 


Billiard pro začátečníky 
Technicky i herně velmi nevalné pře- 
vedení Dreamcastu. Pro opravdové 
příznivce billiardu existují lepší hry. 


Topbear Rally 2 


Závodní hra pro začátečníky a pokročilé 
Na GameBoyi běží mistrovství v ral- 
lye na monotónních tratích. Příjem- 
né: pro bonusy možnost doladování. 


UEFA Champions League 1999/2000 


Sportovní hra pro začátečníky a pokročilé 


Třetí a nejlepší hra Champions Lea- 
gue od Silicon Dreams, zaostává však 
za silnější konkurencí v tomto žánru. 


Wetrik + 


Logická hra pro pokročilé a profesionály 
Postav na 3D platformě umělé příko- 
py, abys mohl shromažďovat vodu! 
Chytrá logická hra pro všechny! 


( 


ca 2000 Kč Konami 


Mnoho charakterů v nabídce, 
originální taktické bitvy 
fa Opticky málo vylepšení, 


==" nepřehledný systém menu 


( 


ca 1800 Kč 


8 rozličných golfových kurzů, 


solidní ovládání 
Malá motivace, velmi obtížní 


em počítačoví soupeři 


ca 1600 Kč 
Počítač tě podporuje při stav- 
bě základny a vedení války 
Wa Všechny čtyři národy mají 


© stejné suroviny a budovy 


2000 Kc 


Přitažlivá licence, mnoho 
akčních možností hrdinů 


W Nepřesné ovládání, nervující 


©" perspektivy kamery 


*000 Kč 


Editor bojovníků, německé 
titulky 
fi Extrémní doba načítání, nudná 


ee" optika, málo herních variant 


ca 1600 Kč Ubi Soft 
Díky i-netu spojení velmi ak- 
tuální, přehledné tabulky 


ji Chudá grafika, akcie se uka- 


= zují pouze na krátkou dobu 


ca 2600 Kč Disney Interactive 


« Krásná bezchybná grafika, 


( 


důvtipné bonusové hry 


Wi Žádné ukázky jako ve verzi pro 
mý 


Playstation, částečně nefér 


ca 2000 Kč 


Supercool zvuková kulisa, 
grafika umocňuje atmosféru 


fi Velmi náročné akce, není 


zm vhodné pro mírumilovné 


ca 1800 Kč. Virgin Interactive 


Zdařilá fyzika míče, milé 
minihry (Darts atd.) 
jí, Zdlouhavé ovládání, nudná 


= grafika 


cca 1200 Kč 


Kemco 


Možnost doladování, ukládací 
funkce, jednoduché ovládání 


W Neinteligentní soupeři, nudné 


W tratě, velmi krátké 


Jednoduché ovládání, velmi 
vhodné i pro začátečníky 


W) Animace a grafika hráčů po- 


©DY někud kostrbatá a nevyzrálá 


( 


ca 2000 Kč 
Nový druh herního principu, 
mnoho zacvičovacích modů 
W Chybí modus pro čtyři hráče 


©“ a modus on-line 


1-4 hráči 


1 hráč 


1-2 hráči 


A 


help (pc+ps) 


1-4 Final Fantasy VIII 
Wii TRI: Director's Gut 
V- Mi Gál: Tiberian Sun 
MXN Grand Prix 500 
Brand Theft Auto 
Half-Life 
Midtown Madness 
Soldier of Fortune 
Rollcage Stage 2 
MediEvil 11 
Bethirap Dungeon 
Fear Fífect 
Dino Grissis 
Grazy Tani 
Fighting Force 2 
Marvel vs Gapcom 
Vigilante B 
Bugs Bunny Lola Bunny 
Tabaluga 
Worms: Armageddon 


u 
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ZACHRAŇ SE KDO MŮŽEŠ!I k 
ZE ZÁCHODU VYTRYSKL GEJZÍR 
A VYPLAVIL TISÍCE PIRANÍ!! 


DÉM PANL4 129-095 


Sguallem, Selphií, Zelem 
"už začíná jít opravdu do 


k Po návratu do města řekni strážnému číslo z me- jses 
če, nejdříve jednotky, pak desítky a stovky. 
Setkáš se s generálem, který ti přednese svůj 
plán. Ouistis se trochu pohádá s Rionou a tak se 
jdi usmířit. Budeš zamčen v pokoji. Jako Riona 
vlez do kanálů a na severu nalezneš výtisk 
Timber Maniaka. Vrať se, po krabicích se dostaň 
na stříšku a pak za Edeou. Ouistis se musí dostat 1 
z místnosti tak, že vezme skleničku z poličky Každé správné sídlo musí mít tajný 
a vloží ji do rukou sochy. Nahoru se vydej až po průzkumu kanálu : vchod 


help 


Finální boj? 


pPC+PSs 


Jdi stejnou cestou jako Riona. Při boji se napa- 
kuj kouzly a vytáhni novou G.F. Vlez poklo- 
pem dolů, vezmi pušku a promluv si se všemi. 
V kanálech prakticky obejdeš čtverec a vrátíš 
se do první místnosti, ale z druhé strany. 
Přecházejte pomocí kol a pokládáním žebříku. 
Z první místnosti pak doprava přes kolo a na- 
jdi žebřík nahoru. Vylez k mechanismu a při- 


prav se. 


Teď se bude dít vše ráz na ráz. Až Irvine neza- 
střelí Edeu, musíš se jí postavit sám. Poraz 
Seifera. Edea také nevypadá na to, že by vydr- 


žela dlouho, ale... 


hope 


Tvůj čas nadešel 


Tvoje budoucí G.F. 


Co si tak protáhnout ztuhlé kosti? 
(Nebolí tě záda?) 


i lo najdeš v jednotlivých poschodích vězení? 


P V tomto seznamu budeme nazývat dveře 
! blíže schodům 1. a dále od schodů 2. 


M patro — 2. dveře Combat king 001 
patro — 1. dveře Pet nametag 
patro — 2. dveře Pet house 
patro — 1. Tent 
patro — 2. hráč karet za 500 můžeš vyhrát Potion 
patro — 2. Save point 
patro — 1. tady začínáš 
patro — I. obchod s Items 
patro — 2. Draw point 
patro — I. Save point, 2. hráč karet za 300 můžeš 
vyhrát zlepšení Battle metru 
patro — I. hráč karet za 200 můžeš vyhrát 
Mega point, 2. Draw point 
poslední patro — Sguall 


Vy 


Tohle místo si zapamatuj J 


Poslední model 


Vězení 


Ve vězení si promluv s ostatními. 
Časem zjistíš, že Sguall přežil, ale 


Ť vypadá to, že ne na dlouho. Pokud 


jsi předtím pomohl Ivíčkovi Momba, 
když mu upadlo jídlo, můžeš na mu- 
čidlech říkat co chceš, Mombové tě 
přijdou zachránit. Jinak zvol - I will 
lie, just let me live. Dojdi si po scho- 
dech nahoru pro zbraně. Spoj se 
s GF a vyraz nahoru zachránit 
Sgualla. Pak seběhni dolů a po set- 
kání s Rionou a Irvinem se rozděl 
a běž nahoru. Až se přepneš na dru- 
hou skupinu, běž dolů. Jako Sauall 
vylez nahoru a na panelu stiskni 
knoflík k rozpohybování výtahu. Pak 
už se jen dostaň k mostu a v oka- 
mžiku, kdy budeš viset za ruce, př. 
ručkuj doprava do bezpečí. Dojeď 
k místu, kde se musíte rozdělit na 
dvě skupiny. Až odjedeš s první, vy- 
dej se podél vagónů k lokomotivě. 
S druhou se pak vydej na severozá- 
pad k Missile Base. 


Cesta k hodinám je otevřena 


Přes kolo k železným vratům, rovně, za 
dalšími vraty doprava, přes mostík 

fĎ a vrátka k žebříku. Polož ho, ale 
nepřecházej po něm na druhou stranu. Jdi 
rovně, na první odbočce doprava, rovně, 


Ms na druhou stranu, po vrátkách = kolo 


rovně k druhému, přes něj na druhou 

stranu a pak pořád. dolů, až se dostaneš : 
do první místnosti. Odejdi vpravo nahoře ky 
a na první odbočce doleva a na konec. 


ž > 
Není nad dobrý ochranný štít 


Větrná Hůrka 


Zdá se, že Sguall je asi mrtvý a jeho du- 
še se přenesla do Lagunova těla. Na dru- 
hou stranu se možná zachraňuje tím, že 
se přenesl do Lagunova těla, no uvidí- 
me. Ve Winhillu si popovídej s Elle, za- 
jdi do restaurace a přivítej se s Kairosem. 

M Projdi s ním vesnici až na konec a po- 

" zabíjej pár nepřátelských zvířátek. Vrať 
se do restaurace a vyjdi po schodech do 
patra. Po rozhovoru si jdi lehnout do 
první místnosti. 


Missile Base 


Jdi do budovy, prozkoumej bíle poblikávající světlo na stěně mezi 
dveřmi. Projdi kolem stráže jedním ze tří způsobů. Sejdi schody, jdi 
podle žluté šipky dozadu a popovídej si s vojenskou inspekcí. 
Požádají tě o doručení vzkazu vojákovi v Missile Launcher. Vrať se 
ke schodům a jdi do předních dveří. Druhému vojákovi uvnitř vyřiď 
vzkaz „To go on ahead“ a s odpovědí se vrať k inspektorům. Další 
vzkaz od nich vyřiď prvnímu vojákovi, kterého jsi v základně potkal. 
Vejdi do jím hlídaných dveří. Tak dlouho mlať do panelu, až zhasne 
světlo. Venku vyber „Tray to talk my way out“, „We just got here“, 
Must be your imagination“. Jdi znovu do místnosti pod schody 

„Play itcool“. Vojákovi odpověz „Help out“. Uvnitř si promluv s ve- 

litelem, stoupni si mezi vojáky a tlač pomocí A. Po práci si znovu 


= promluv s velitelem a jdi ven, kde hned za dveřmi najdeš kontrolní 


panel. V menu „Target“ vyber „Set error ratio“, a to nastav na maxi- 
mum. Stiskni poté „Data upload“ a „Exit“. Promluv si s vojákem 
u schodů a jdi po nich nahoru. [a 
Poraž velitele a jeho nohsledy. fišškkěšáli 
Selphie musí na panelech ko- m 
lem zdi v obou místnostech 
spustit destrukční mechanis- 

mus. Dvacet minut by mělo 

všem stačit. Dostaň se ven, po- 

raž závěrečného bosse a ... to 

je ale blbá smrt, co? 


ying..„Bocessjinanted...* 


Sw 2401 — 
Selphie 812 


Vypadá nebezpečně, ale je to jen zdání 


Balambská zahrada 


V zahradě se mezitím mnohé změnilo. Jak záhy zjistíš, jakýsi Norg se sna- 
ží převzít vládu. Nejdříve projdi celé první patro. Jdi k nemocnici, zachraň 
dva Seedy a promluv si s doktorkou. V další místnosti řekni, že jsi Grand 
Master. V kavárně dostaneš od jedné z dívek Gysahl Greens. U sebe v po- 


koji najdeš Save point. Na parkovišti ti ukáží hologram ředitele Cida a zís- ( 


káš Tent. V tréninkové místnosti pomož instruktorce. Mega phoenix ol 
žíš, pokud si promluvíš v knihovně s jednou z dívek. Jakmile uvidíš Xu, 
sleduj ji do druhého patra. Zavede tě k Cidovi, od něhož získáš velký MD 
klíč. Promluv si s ním a odejdi do výtahu. Až se výtah zastaví, vyzkoušej 
ovládání výtahu, a pak zvedni poklop na podlaze. Další poklop je na kon- 
ci chodby. Jdi dozadu a slez po žebřících. Velkým kolem ovládajícím 
vstup do nižších pater budeš muset otočit za pomoci všech tří členů své 
skupiny tisknutím A po dobu deseti sekund. Slez dolů a na kulaté plošině 
vylez po žebříku I/II go check it out přidělaném k železnému válci. V míst- 
nosti stiskni páku a vydej se po žebříku zpět. Všimni si zeleně blikajícího 
světla na vnější straně ochozu. Prozkoumej ho a slez dolů. Stiskni páku, 
poraž příšery a vydej se dolů spustit stroj. Až si pohovoříš se Cidem, jdi do 
druhého patra do posledních červeně nasvícených dveří. Po probuzení 
budeš poslán za Norgem. Jdi do výtahu a v modře nasvícené místnosti po- 
kračuj vlevo. Po rřozmuvě s Norgem se strhne boj, kterého využij k načer- 
pání kouzel a z Norga vytáhni GF Leviathan. Vydej se nahoru do nemoc- 
nice, promluv si se Cidem. V hlavní hale s Xu, pak se jdi opět podívat na 
terasu v druhém patře. Jdi do knihovny, promluv si s Ellonou. 


Rybářská osada 
Až roly jdi na terasu a přes ni 
se dostaneš do nové lokace. 
Předtím než se dostaneš k výtahu, 
slez po žebříku a vydej se nalevo až 
k rybáři. Promluv si s ním a jdi zpět. 
Nech se svést dolů a jdi stále do- 
prava až do centra solárního disku. 
Nalezneš tam jak Martina, bývalého 
ředitele Galbadské zahrady (vlastní 
zajímavé karty), tak starostu. Po 
rozhovoru se vrať zpátky. Jdi za- 
chránit starostu až na konec hlavní 
cesty v rybářské osadě. Až porazíš 
vojáky, budeš muset zničit bojový 
stroj, který v sobě nese překvapení. 
Jdi do domu na konci kolejí a pro- 
mluv si s Grease Monkey. Při ná- (M 
vratu odboč na molo, tady si můžeš © 
vylepšit zbraně. Jdi se podívat do 
hotelu. Najdi Cida a promluv si 
s ním. Připrav slavnost a vyber si 
hudební nástroje. Po skončení kon- 
certu si promluv se všemi na můst- 
ku a vydej se na severovýchod do 
města Balamb. 


Modrý kámen Větrný kámen 


shumi Tribe Village 

Od okamžiku, kdy ses naučil s Balambskou zahradou létat, můžeš navští- 
vit některé vzdálené lokace a plnit postranní úkoly. Jedním z nich je Shumi 
Village. Vesničku najdeš na severovýchodním cípu mapy. Hned po vstupu 
zaplať za možnost využít místní draw point. Určitě se ti to vyplatí, protože 
je tu skryto jedno z nejsilnějších kouzel v celé hře. Až sjedeš výtahem do- 
lů, navštiv Eldera (bydlí v domku, před kterým sedí Momba). Pak jdi do úpl- 
ně poslední budovy ve vesnici a promluv si s Sculptorem. Ten ti zadá úkol 
najít pět různých kamenů - blue (modrý), wind (větrný), life (živý), shadow 
(stínový) a water (vodní). První najdeš hned v místnosti se sochou. Je to 
modrý kámen opřený o stěnu. Druhý — větrný — se skrývá hned na začátku 
mezi první a druhou budovou. Třetí — živý — je uprostřed vesnice na skále, 
ze které trčí kořeny. Čtvrtý — stínový — najdeš v horní místnosti s draw po- 
intem na zemi, kam je vrhán stín. Poslední — vodní — najdeš u Artistana v je- 
ho dřezu. Až splníš svůj úkol, dostaneš odměnu. 


k = : 
S tímhle klukem si užiješ legraci 
Řeší liška 


čí 
Stínový kámen 


Vodní kámen 


Balamb Gíly 


Po přistání se vydej na průzkum 
města. Promluv si se všemi, pak 
jdi do Zellova domu. Jdi do pří- 
stavu. Za transportéry se skrývá 
člověk, který ti prodá nějaké ra- 
dy. U mola si hraj se psem, 
a pak si promluv s jeho pánem. 
Dozvíš se, kam šel kapitán. Jdi 
na nádraží, a pak do Zellova do- 
mu. Jdi znovu na nádraží, a pak 
k molu a hraj si se psem. Až se 


„ pes rozběhne, následuj ho až na 


nádraží, kde uvidíš Rajina. Před 
hotelem ho musíš porazit, a pak 
se utkat i s jeho dvojčetem. 
Nezapomeň s Fujin dostat GF 
Pandemonia. Vrať se do zahrady 
a Selphie bude chtít navštívit za- 
hradu Trabia. 


m 
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„orget 


Některé věci se dají jíst jen jednou 


Sc<REENFUN 


DIRECTOR" S | 


AAStány I 1 ROS 


e The lost Artifact (1) 
R OVINTURESODVARANCROEM 


—, * Další artefakt byl nalezen 


Lara má radost: její 


a Jara se vydává na lov. 


Willardův hrad v blízkosti 

slavného Loch Ness ve 
skotské vysočině. Poté co pru- 
hovaná helikoptéra slečny 
Croftové přistála, musí Lara ja- 
ko první věc konstatovat, že 
vstup do hradu je uzavřený. 


Ov vede Laru nejdřív na 


Vyskoč tedy nahoru a pak špl- 
hej po zdi s lístky přes bránu. 
Když se ponoříš do řeky, unáší 
tě proud až do zátoky pod hra- 
dební zdí. Tady najdeš pár po- 
hozených harpun, co se ti po- 
zději mohou hodit. 


tvůrci jí vymysleli pár 
opravdu vydařených 
nových úrovní: © 


vstoupíš na soukromý ma- 

jetek, a to tak, že vyšplháš 
po přistávací lávce. Dál jdi do- 
leva průchodem. Vlevo od 
rampy můžeš vlézt do jeskyně. 
Na jejím konci najdeš páku, 
která otvírá průlez ve stropě. 
Nahoře na tebe ale čekají dva 


M cedulím směle 


pusť další místnost 
5: a skoč z vý- 

čnělku na most před 
hlavním vchodem do 
hradu. Pokusí se tě za- 
stavit hlídač a havran... 
no, tím hůř pro ně! Před 
hlavní branou pochodu- 
ješ doprava, až dojdeš 
k páce. Skoč do bazénu, 
co je tam poblíž, a vylov 
si ze dna páčidlo. Teď se 
hodí rychlé reflexy! 
Pohni pákou a utíkej 
k pravé hlavní bráně 
a projdi jí. 


pekelní psi! Jako odškodné je 
tam velký Medipack. Vrať se 
teď zas ven a jdi nahoru po 
rampě. Nahoře stojí hlídač. 


octneš v komoře se so- 
chou psa. Zprava se blíží 
hlídač a otvírá mříž v pozadí. 
Běž do chodby za ní a pak vy- 
řiď hlídače. Páčidlem s vyna- 
ložením trochy síly odtrhni 


p“ místnosti s bednou se 


prkno ze dveří (tajemství číslo 
1: MP5 a dvakrát munice 
MP5). Vyjdi pak ven a namiř si 
to doleva, směrem, odkud 

šel další, tenktokrát už jiný 
hlídač. 


bažiny skočíš na zešikme- 
ný pilíř a hned dál k vyšší- 
mu. Odtud se pokračuje k ze- 
lenavému sloupu. Hupsni na 
pravou šikmou hranu a sklouz- 
ni dozadu do močálu. Na dal- 


K: před skluzavkou do 


ší cestě se drž co nejblíž u kra- 
je, pak se ti nemůže nic stát. 
Pod znakem na stěně je kýže- 
ný vchod. Když půjdeš ještě 
dál, otevře se vlevo cesta ven. 
Tam leží Goodies - napadnou 
tě ovšem dva psi. 


chodbou. Pozor, nespadni do bah- 

na! Vyšplhej po zelených kame- 
nech, úplně nahoře najdeš ve výklenku 
ve zdi první Bodlákový kámen. 
Pokračuj dál ručkováním po červeno- 
hnědém mřížovém stropě. Teď ještě 
nahoru po rampě a jsi zase u páky, cos 
ji předtím posunul. Poblíž můžeš vylézt 
po vnější zdi po listové ozdobě 
(havran). 


Do do budovy, musíš se proplazit 


získal jedno z nejkrásnějších tajem- 

ství série Tomb Raider (tajemství č. 
3), skočíš skrz namodrale orámovanou 
skvrnu na levé stěně. Ze sloupu, na 
němž přistaneš, hupsneš k otvoru. Za 
ním podplav bazén. Na druhé straně už 
čeká Nessie. Jakmile příšera natáhne 
krk nahoru, potopíš se rychle do nádr- 
že pod ni. Následuj proud vody, hledej 
otvor v nádrži. 


U zřícenině skočíš k otvoru. Abys 


á > 


chtějí komplikovat život. Za další 

šplhací stěnou najdeš v rohové věži 
tajemství č. 2: zbraň a dvakrát munici. 
Sestup dolů. Budeš se muset zkusit do- 
stat do hradu druhým vchodem. Aby 
ses dostal do spodní části věže, od níž 
jsi právě odešel, vystup na římsu vlevo 
od hlavního vchodu. Odtud musíš dojít 
ke zdi porostlé břečťanem. 


Je jeden havran a taky hlídač ti 


ký Medipack a granáty. Lara však 

zrovna pozná, že Nessie je jen 
stroj! V Nessiině velíně přesuneš páku. 
Jdi chodbou nahoru (pekelný pes), abys 
přišel zpět do zahrady. Vrať se na mís- 
to, odkud ses vydal hledat tajemství. Jdi 
po velkém schodišti až nahoru k otvo- 
ru ve zdi. 


U; už čeká hlídač. Najdeš tu vel- 


p: hned svišti po rampě dolů k levé 
hlavní bráně. V hradu běž rovně 
a potom vlevo do zahrady. Úplně na 
konci najdeš mříž, kudy je vidět na 
Loch Ness (a legendární příšeru 
Nessie). Přeskoč přes lávku na druhou 
stranu díry. Prolez úžinou. Pak hned 
pospíchej odtud a zachraň se před ka- 
mennou koulí doprava do výklenku! 


k otvoru. Uvnitř se otočíš a vystou- 

píš úplně na levou hranu vchodu, 
na lupeny k plošince. Odtud vyskoč 
k díře ve stropě a vytáhni se na střechu. 
V otevřeném rohu leží druhý Bodláko- 
vý kámen. © poschodí níže skočíš 
s rozběhem na druhou stranu. Po ram- 
pě dojdeš zase do zahrady. U velké brá- 
ny do hradu zasadíš oba Bodlákové 
kameny. 


U se na vnější zeď hradu 


M 


1 VILLARDOVA SMRÝŠ 


hned utíkat dopředu, jinak 

tě napíchne bodcová stěna. 
Když se koule kutálí dolů po 
rampě, musíš běžet k ní a až 
v posledním momentě ji pře- 
skočit. Popadni teď páčidlo. 
Z nejspodnější hrany šikmé plo- 
chy uděláš jednoduchý skok ku- 
předu. Spusť se až dolů na dno, 
abys odrovnal pekelného psa. 


M konci skluzavky musíš 


velmi opatrně - napíchnuté 

kostry nechť tě varují! 
Postav se těsně před mříž 
a stiskni End. Teď to bude váž- 
ně legrace! Kamenné koule vy- 
rážejí na cestu. Posunuj se tedy 
úplně pomalu kupředu a buď 
připraven kdykoliv uskočit 
z cesty. Propracovávej se smě- 
rem k osvětlenému vchodu - 


TŘ další chodby jdi raději 


neš dolů po rampě. Otoč se 

hned doprava a  vyšplhej 
po jednotlivých stupních, pro- 
tože na každém z nich se ti su- 
ne vstříc stěna s ostny. Úplně 
nahoře přesuneš páku rovně 
a utečeš branou vpravo. 
Dostaneš se kousek vlevo, přes 
rampu do nové místnosti. Ale 
pozor: když se pohybuješ, padá 


K dojdeš nahoru, sklouz- 


o patro výš (trochu šikmý skok ke 

hraně). Když teď přeskočíš pro- 
past, zkusí tě na druhé straně pes zase 
srazit do hloubky. Nejen to - i tady se 
bortí strop. Levou rukou můžeš šplhat 
po zelení porostlé zdi. U sochy psa na- 
jdeš páku - posunout. U šplhací stěny 
teď zalezeš do otvoru. 


p- výstupek v rohu postoupíš 


ný klíč. V rohu uvidíš hromadu be- 

den. Vedle uvidíš jednu bednu ze 
zdi. Běž potom kolem sloupu a zatáhni 
bednu do místnosti. Ulom prkno ze 
dveří. V tajné komoře (tajemství číslo 
2) vytáhneš vpravo ze zdi další bednu. 
Vlevo zasuneš ještě jednu na uvolněné 
místo (velký Medipack, 3x munice 
MP5). 


L: stolu uprostřed si vezmeš kamen- 


2 0040. 


jasně, další kamenná koule se ti 


valí naproti. 


— . 
„lil ří É 


k 
ů 


břečťanem se vydej na levé straně 

dolů ke dnu. Přejdi kolem výstraž- 
né značky a přeskoč šikmo do příští 
chodby, aniž stoupneš na dno místnos- 
ti, protože jinak by tě dostal strop s bo- 
dáky. S rozběhem skočíš přes jámu 
a potom doleva. Teď rychle dolů do já- 
my a vpředu vlézt do štěrbiny. A jsi 


S: přes propast. U zdi porostlé 


„opět u tří stěn s ostny. 


"340460: 


nevstupovat 


určité dlaždice, abys otevřel dveře 

(viz obr.). Dávej pozor, abys ne- 
stoupl na ty nepravé, jinak musíš začít 
znovu. Jestliže jsi to provedl správně, 
otevřou se vlevo další dveře. Za nimi 
běžíš doleva od trezoru nahoru po 
rampě (pekelný pes). Na půl cestě uvi- 
díš vpravo otvor do atria, které znáš už 
z prvního levelu. 


U knihovně musíš stoupnout na 


V př ištím čísle 


strop. A k tomu ještě přilítnou 
tři havrani. 
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jnižším podlaží v jednom rohu 
najdeš velký Medipack a munici 
MP5 (tajemství číslo 1). Na předpo- 
sledním stupni shora je na levé straně 
páka ke dveřím, kudy můžeš zase pro- 
jít k soše psa. Vyšplhej nahoru znova 
do díry a skoč přes propast. Tentokrát 
se však otoč a vytáhni se nahoru. 
Octneš se ve velké hale, kde nejdřív 
shora zastřelíš hlídče. 


(viz kroužek). Sákriš, objevují se tři 

mohutní horalové... Utíkej pak 
zpátky k šikmému schodišti. Skoro úpl- 
ně nahoře je vlevo východ, z něhož na 
tebe vycupitá další Skot (tajemství č. 
3). Odměna za námahu: potřebné věci 
a munice. Dolů do té kouřící díry, od- 
kud přišla část válečníků! A teď už jen 
po schodech nahoru, kde na tebe už 
čeká vrtulník. 


T“ nasaď kamenný klíč na stěnu 


== = 


Lařino hledání pokračuje! 
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Všeobecné tiny 


| © Stíhačky jsou takřka v každé 


| misi nepostradatelné. Dostanou se — 


do jinak nepřístupných oblast 
a pozemní jednotky se jim - 
většinou nekryté - vzdávají. © 
lm 
pomalé, umí však lépe odhalovat 
i maskované jednotky. Nad — 
nepřátelským územím je nejlepší 
držet je neustále ve vzduchu. 
Pokud se stíhačka nechce. 


zvednout ze země, pak ti pomůže 


následující - krátce klikni na 
vyvýšený nebo snížený terén. 
© Díky novým molochům teď 
vlastní konečně i GDI jednotku 
srovnatelnou s Nodovými © 
dělostřeleckými pancéřáky. Pro 
boj zblízka jsou však nevhodné. 
Molochy (ale i další jednotky) 
mohou však obléhat i maskované 
budovy. Klikni jednoduše na 
domnělou pozici a současně drž 
stisknutou klávesu [STRG]. 


© Mobilní EMP je obzvláště 
užitečné u soupeřů, kteří stojí 
nahuštěni vedle sebe. Pošli toto 
rychlé vozidlo vpřed 

a elektromagnetické šokové vlny 


omráčí na několik minut nepřítele. 
| To ti ponechá dostatek času na to, 


aby ses tam stihl přemístit se 

svými oddíly a postarat se 

o dostatek šrotu. 

© Limped Drones se vlastně 

vyplatí nasadit jen proti sběračům 

Nodů, neboť všichni ostatní 

soupeři setrvávají většinou na 

svých pozicích. Tak budeš 
»gantním způsobem informován 


BSM o tajných stanovištích 
Ben nepřátelských rafinerií. 


© Další novinkou je mobilní 
zbrojní továrna. Peníze na její 
pořízení můžeš ale klidně ušetřit, 


8 | neboť v žádné z misí Ohnivé 


| bouře není skutečně potřeba. 


© Náklaďáky bez pesky mohou 
(a měly by) být jako 


neboť se při tom až příliš často 


| převrátí cenné přepravníky. 


» 


jsou sice stále ještě velmi 


vždy zničeny, 


© Oprav most, pak ho překroč a vydej se 
po svahu hory na 


náklaďák, na který se má tacitus naložit. 
© Krátce nato skončí iontová bouře 


Poté, co jsi přispěchal na pomoc 
mutantům (na obr. dole), je nutné 
opravit most 


© Na pahorku severovýchodně od tvé 
základny se nachází přistávací zóna. 
Ta slouží jako shromaždiště 
evakuovaných civilistů. Svými vojáky 
pokrýváš postupně celou mapu. 
Všichni nalezení civilisté se popořadě 
samostatně vydávají k přistávací zóně. 
© Protože musíš neustále počítat 

s opakovanými vlnami útoků 
tiberiánských plavců a tiberiánských 
dáblů, pracuješ na neustálém 
posilování obrany tak, abys mohl 
nabídnout neozbrojeným civilistům 
bezpečnější ochranu. 


Kampaň GDI: Souboj zoufalství 


ýchod až ke strži. Pošleš 
Jednoho inženýra do nitra a pak se přistaví 


„Jako by Kanův odkaz nebyl už sám a sobě dost Zlý, 
o další trable se při misí na GD postará i jeho 
Superpočítač CABAL. Zavři tomuto elektronickému 
mozku přívod šťávy! 


M 


MM étají: 
jedno 


a protivník začíná stavět svoji základnu. 


Teď velmi záleží na tom, abys neztratil 
žádný čas! Zatímco tvoji kyborgové 
zaměstnají všechny nepřátele, 
vynoří, řítí se plně naložený náklaďák 
krkolomnou jízdou zpět do výchozího 
stanoviště. 


Tacitus se naloží na přistavený 
nákladák a dopraví zpět na start 


Ochraňuj nalezené civilisty na 
jejich cestě k přistávací zóně! 


eří se tu 


“ « E 4 ý - 
(1) vlastní základna, (2) přistávací zóna 


EDi-nise 3: Porážka VZpoury 


© Navštiv vůdce revolucionářů (1) : m 
až (4) a neutralizuj je pomocí 
antiteroristických jednotek. 

© Nepřátelská vozidla Ize po určitý 
čas pozdržet díky novému 
mobilnímu EMP, zatímco zdivočelé 
civilisty lze zaplašit cílenou střelbou. 
© Zásobovací sklad a čisticí zařízení 
(5) je bezpodmínečně nutné 
zachovat. Pokud by ses pak - oproti 
očekávání - dostal do situace, že bys 


EDÍ-mise 4: 


V centru nepřítele 


byl na štíru s penězi, pak můžeš 
např. prodat majáky, abys mohl 
zaplatit nezbytné „kosmetické 
úpravy“. 


© Na startu (1) si zřídíš základnu. 
Přes most (2) na severovýchodě a (4) 
na západě dostává protivník neustále 
posilu. Abys tento přísun přerušil, 
musíš oba mosty vyhodit do povětří. 
io nás ra žé kemp (3) severně od tvé 
základny leží na přímé cestě ke (2). 
Protože však kemp nemá žádnou 
protivzdušnou obranu, je možné ho 


Kratičká návštěva s tvými 
antiteroristickými jednotkami stačí 
k tomu, aby se vůdci revolucionářů 
umoudřili... 


(1) vlastní základna, (2) most, 
(4) most, (5) obelisk, (6) jádr 


Jakmile je obelisk odstraněn, může tvoje 
BMT (vlevo dole) bezpečně přistát 


© Jde se proti směru hodinových 
ručiček stále po šipkách jednou po 
mapě kolem dokola. Samozřejmě až 
třetí pyramida je tou hledanou. 
© Nepřátelsky nakloněné příslušníky 
sekty nebo tiberiánské ďábly lze díky 
molochům pronásledovat střelbou 
již z velké vzdálenosti. Nebezpečné 
tiberiánské bylině by se však měl 
moloch bezpodmínečně vyhnout. 
© A nezapomeň drancovat, neboť 
v okolostojících náklaďácích budeš 
opakovaně nacházet cenné léčivé 

= : . 
přípravky: V náklaďáku najdeš cenné skříňky 
- ať žije Červený kříž! 


Ve špatně zvolené pyramidě se náš 
inženýr postaral o skvělé divadlo 


Stíhač 
obelisk 


srovnat se zemí rojem stíhaček. 
Teď je již cesta uvolněná pro 
několik titánů nebo odvážných 
pěšáků, kteří musí (pomocí tlačítka 
[STRG]) vyhodit most do vzduchu. 
© Investice do mobilní senzorické 
jednotky je v tomto případě pan 
užitečná, neboť nepřátelé rádi 
využívají k útokům i podzemní 
jednotky. 

© Západní most (4) mohou vyhodit 
do vzduchu pouze pěšáci, které 
můžeš vysílat přímo pomocí 
obojživelného BMT. 

© Až se stíhačkám podaří 
neutralizovat obelisk (5), bude moci 
přistát na břehu řeky posila. Zmocni 
se jedné z budov a zřiď si zde 
stanoviště, kde budeš moci pilně 
vyrábět titány. 

© S trochou štěstí se teď může 
podařit i více stíhačkám sledovat 
přes zničený most (4) linii silnice, 
pronikat bez poškození do 
nepřátelské základny a tam ničit 
další obelisky. S titány postupuješ 
oa A7 a srovnáš se zemí jedinou 
rafinérii nepřítele. 

© Dalším cílem jsou protivníkovy 
elektrárny. Opatrní vyzvědači ti 
udávají jejich pozice. 

Jakmile má nepřítel nedostatek 
energie, ak je možné takřka bez 
obtíží ničit důležité budovy. 
Nakonec se propracuješ až k jádru 
CABALu (6), zboříš laserový plot 

a pošleš jednoho inženýra do nitra 
CABAlLu. 


ky dokáží zničit i druhý 


al (1)start 
isl (2), (3), (4) pyramidy 
(5) místo odletu 


—P> cesta 


 Eo-mise 6: Útěk před GABALem 


© Bez váhání uprchni z jádra CABALu 

k předním strážím GDI u (2). Ani se 
nepokoušej napadnout nepřátelskou 
základnu, která je přechodně eo 
neboť budou jinak všechny jednoti v 
použity k obraně vlastních předních pozic. 
Spojence (3) na jihu jednoduše 
přenecháme svému osudu. 

© Dorazíš do (2) a dr. Boudreau na 
označeném místě uprchne. Abys uchránil 
pronásledovatele, zesílíš věže a necháš si 
postavit několik stíhaček. Přitom ale musíš 
bezpodmínečně dávat pozor na to, abys 
měl dostatek peněz, neboť ke stavbě 
zbrojní továrny a sběrače ještě potřebuješ 
3400 kreditů. 

© Most (4) na východním okraji základny 
vyhodíš do povětří, aby ses chránil před 
nepřátelskými výpady. Věže s vrhači RGB 
a molochy se také velmi dobře hodí 

k obraně. 

Nebezpečné je to pak především tehdy, 
když noví kyborgové útočí pod ochranou 
stealth generátorů. 


Pomocí svých stíhaček můžeš 
pořádně zamíchat oddíly CABALu na 
shromaždišti před jeho základnou 


Moloch obléhá protileteckou 
obranu u pozice (6) 


přední 
protiletecká obrana, 


jádro CABALu, 
zdroj tiberia, 


X | SRÉENFUn 


ozice GDI, 


© Protože CABAL shromažďuje svoje 
jednotky nesmírně rád přímo před vlastní 
základnou, můžeš je odvážně zničit 
několika stíhačkami. 

© Vrchní velitelství TRIXu tě v tomto 
okamžiku naléhavě zrazuje od přímého 
útoku na nepřátelskou základnu. Místo 
toho prozkoumej oblast severně od svých 
vnějších pozic. Pokud je vyčištěna od 
nepřátel, pak rozstřílí stíhačky taměj: 
zdroj tiberia (5) - a za ním ležící modré 
pole je přístupné tvým sběračům. 

Pokud by byl CABAL tak hloupý, a pokusil 
se tam rovněž poslat svoje sběrače, pak je 
bez milosti atakuj! 

© Jakmile se podaří odstranit 
protileteckou obranu (6), proniknou do 
zadní části opěrného bodu CABALu 
jednotky stíhaček a začnou ničit tamější 
elektrárny. 

Když pak nepřítel konečně trpí 
nedostatkem energie, mohou postupovat 
i pozemní jednotky a oblast je konečně 
vyčištěna. 


Dívat se kolem sebe se vyplácí: 
na vyvýšenině u bodu (7) objevíš 
pole tiberia, které ti přinese zisk 


Tvoje stíhačky srovnají se zemí 
i nepřátelský park elektráren 


spojenci 
dré pole tiberia 


a-nise 7: PŘICHÁZEJÍ KYDOrgové 


© Postupuj několik kroků na východ 

a pozoruj probíhající scénu. 

Pak sleduj cestu podle (2) a varuj tam 
obyvatelstvo. Získanou posilu nech 

v záloze. Dále se plaz kolem patroly 
kyborgů a pokračuj sprintem k vesnici 
mutantů 

© Opět získáš posilu, která tentokrát 
smí jít s tebou. Překroč poblíž ležící 
most a objevíš tábor zajatců (4). Drž se 
ale raději od nich dále a obejdi je 
severně. 

U zničeného mostu 
vesnici. 

Nakonec varuj i civilní obyvatelstvo 
Trondheimu 

© Znovu postav severní most a vyžeň 
ae CÁBALu ze základny GDI severně 


narazíš na další 


o . 
Díky Mobile War Factory si můžeš dále 
budovat svoji základnu. 


Tento tábor zajatců obejdeš 
severní stranou 


ího 


© Nepřítel se sice zřekne fron 
je svými 


útoku, opakovaně tě však obtěži 
podzemními vozidly a malými 
jednotkami kyborgů. 
© Tvým prvním cílem je základna u 
Je zamaskovaná a chráněná obelisky, 
díky dosahu molochů ji však můžeš 
bombardovat (klávesa[STRG]). 
Pomocí mobilních EMP pak neutralizuješ 
dělostřelectvo ve středu základny, dříve 
než postoupí další jednotky. 
Obsaď některou z budov a zřiď tam 
vnější stanoviště. 

se nachází park elektráren, který 
je zajištěn velmi nedostatečně proti 
aso útokům. Dojde-li nepříteli 
proud, obsadíš s inženýry nádvoří 
a zbrojní továrnu. 
S jednotkami dělostřelectva Nodu, které 
si sám vytvoříš, nakonec zničíš i zbytek 
základny. 


Park elektráren (8) není dobře 
zajištěn proti leteckým nájezdům 


start 

vesnice civilistů 
vesnice mutantů 
zajatecký tábor 
zničený most 
Trondheim 
základna Nodu 
park elektráren 


© Nepřekračuj most (1), nýbrž postupuj 
několik metrů na jih a nakonec podejdi 
pod mostem. 
Použij tunel a znovu překroč most. 
Odstraň všechny jednotky Nodu a táhni 
tak daleko na jih, až budeš moci zahnout 
západním směrem. 
AŽ vyřídíš oba tiberiánské ohnivé ďábly, 
objevíš u (2) komunikační centrálu. 
© Po zboření laserového plotu přistoupí 
infikovaný kyborg k činu. Několik 
kyborgů čekajících v uzavřeném areálu 
se přidá na tvoji stranu, ostatní jsou 
zničeni. 
© Odstraň všechny budovy v kotlině 
a přilétne ti posila. Dále však už nic 
nepodnikej! 
V žádném případě zde nezřizuj svoji 
základnu, nýbrž táhni se všemi 
jednotkami do místa (3). 
Na své oba molochy musíš dávat 
obzvlášť dobrý pozor, neboť je budeš 
později ještě velmi naléhavě potřebovat. 
© Pokud vznikla u (3) malá základna, 
nasměruj své bojovníky západním 
směrem, kde se nachází vchod do 
nepřátelské základny zajištěný 
laserovými věžemi a obelisky. Jeden 
dobrovolník pronikne kupředu 
a zviditelní jejich pozici. 
Z dostatečné vzdálenosti začnou oba 


molochy s obléháním, zatímco se ostatní 


Štěrbinou (vl.) může BMT 
proniknout do nepřátelské základny 


(1) most 

(2) komunikační centrála 
(3) vlastní základna 

(4) štěrbina 

(5) nepřátelské stanoviště 
(6) maskované elektrárny 


EOl-mise 8: Výrobní přestávka 


vojáci rozdělí kolem nich a chrání je 
před útoky. 

Spadne-li jedna z věží, pak ji CABAL zase 
postaví. To tě nemusí znepokojovat: 
pokračuj v ostřelování. 

Neustálé budování přijde CABALa pěkně 
draho - někdy mu dojdou peníze. Pak 
postupuješ se svými oddíly dále. Jedno 
BMT obsazené inženýry jede k (5), kde se 
na vyvýšenině nachází staveniště. Na 
místě je velmi užitečné zbudovat kasárna. 
© Západně od staveniště se nachází 
okolo maskovacího zařízení několik 
elektráren (6) - ty jsou následujícím 
cílem. Pokud se ti tak podařilo uzavřít 
CABALu přívod proudu, tak je zbytek již 
zcela jednoduchý. 

Tví vojáci se postarají o zbylé nepřátelské 
jednotky, strhnou asimilační zařízení, 
zničí nebo obsadí všechny budovy. Pokud 
by se ti však hned neobjevila vítězná 
obrazovka, znamená to, že se ještě někde 
na mapě toulá osamělý kyborg nebo 
sběrač. Vypátrej a znič ho! 

© Komu tato „taktika vyhladovění“ trvá 
příliš dlouho, ten pošle své oddíly do (4). 
Tam má nepřátelská základna malou, 
avšak dostatečnou trhlinu, která však 
musí být eventuelně vyhozena do 
vzduchu [STRG]. 

Cíle zůstávají stejné: nejprve staveniště, 
pak jsou na řadě elektrárny. 


A r E 


Na staveništi Nodu (vpr.) 
odstraňuješ zamaskované elektrárny 


GD-mise 3: : 
Játra problému 


Tato mise je skutečně to pravé! CABAL 
nabízí všechno, co zbrojní technika Nodu 
umožňuje, a ty si smíš naštěstí díky 
dostatečné zásobě peněz v technickém 
arzenálu značně vybírat. 
© Jako první musíš zajistit oblast startu 
(1). Vyšli napřed mobilní EMP, abys 
ochromil nepřítele, zbytek zařídí 
Titánové. Na druhé straně obou mostů 
mezitím zaujali své pozice vždy dvě 
dělostřelecké jednotky. I je musíš 
prověřeným způsobem odstranit, než 
konečně dorazí posila. 
© Jako stanoviště pro svou základnu si 
vyber oblast (2) východně od pravého 
mostu. 
Drž se však daleko od zcela dolního 
pravého okraje mapy, neboť zde se 
poflakuje několik nepřátelských kyborgů. 
Ty odstraníš teprve tehdy, až budeš 
trochu silnější. 
© Klíč k vítězství v této misi leží ve dvou 
jádrech: za prvé je nutné obsadit 
odpalovací rampy u (3), za druhé 
zařízení rafinérie včetně sil (4). Tyto cíle 
bys měl vzít útokem co možná 
nejrychleji, jinak to pak pro tebe bude 
příliš tvrdé. 
Není chybou, pokud si opatříš vlastní 
základnu s několika ochrannými 
a protileteckými věžemi. Pak ale musíš 

it i skupinu alespoň šesti 


ů. K tomu potřebuješ tři BMT 


Až panceřáký vyčistí cílové území (3) od 
kyborgů, může dorazit BMT. Kromě toho 
musí b ýt ještě odstraněn zdroj tiberia (5). 
Nebo hned použij carryall. 

Pokud jsi vedle spínací stanice obsadil 

i sila, pak můžeš okamžitě ostřelovat 
CABAL svými vlastními řízenými 
raketami! Pokud bys chtěl učinit z (3) 
vnější pozici, měl by sis zřídit ještě 
několik protileteckých věží, neboť musíš 
bohužel počítat s příležitostnými ataky 
„banshee“ (protileteckých poplašných 
sirén)! 

© Současně s útokem na (3) začni útočit 


Lépe už to nepůjde: 
právě jsi obsadil 
všechny tři rafinérie 


včetně sběračů zařízení 


Obsaď nejen spínací 
stanici, ale rovnou 
i protiletadlové 


i na (4). Svah u tvé základny lze odstřelit 
a podél okraje mapy se nidbod přesunout 
ostatní dvě BMT na sever a pokračovat, 
dokud nenarazí na několik elektráren 

a rafinérií u (4). 

Pokud je to možné, obsaď rafinérie 
včetně sběračů. I okrajová sila přijdou 
vhod. 

Protože se budovy velmi špatně brání, 
pastí ne se strkat do jejich obrany příliš 
mnoho. V nouzi je jednoduše zase prodej. 
© Díky ukořistěným penězům se můžeš 
dále vyzbrojovat. Měl by sis již dopřát 
více molochů a mamutích MK II. Na těch 
létáš s vlastním carryallem do oblastí, kde 
je můžeš využít. 

© Východně od (4) se nachází ještě 
několik elektráren. Podaří-li se ti je 
odstranit, použiješ mamutí MK II 

s dalšími oddíly v blízkosti spínací stanice 
(6). Pak ještě přepravíš inženýry. 

© U (7) se nachází maskovaná základna. 
Pomocí pancéřovníků vyhoď do povětří 
svah a zaútoč na zamaskované elektrárny. 
Pokud by na tebe měli zaútočit nepřátelé, 
lákej je na smrtelné bylinky tibéria. 

© Jediná cesta ke spínací stanici (8) je 
velmi silně zajištěna. Proto vysaď svoje 
jednotky pomocí carryallu (9) na druhé 
straně pá Než může proběhnout útok, 
je nutné znovu odstřelit svah. Ale pozor, 
tamější zařízení EMP může tvému 
postupu zabránit. 

© Podaří-li se ti dobýt třetí stanici, 
padne obranné zařízení proti ohnivé 
bouři okolo jádra CABALu (10). CABAL 
však vytáhne svůj poslední trumf. 

K životu se probudí ohromný kyborg. 
Nepokoušej se ho však napadnout, neboť 
je neporazitelný! Leť místo toho 

s carryally a přinejmenším třemi 
molochy do (10). Dávej však velký 
pozor, neboť obelisk je ještě aktivní. 
Pokud bys tam umístil molochy ještě 
před deaktivací, pak je obří kyborg 
bohužel okamžitě zničí. 

Poté, co se ti podařilo zbořit elektrárny, 
rozložíš CABAL! 


Mamut-MK II nadělá 
paseku v nepřátelské 
základně (6) 


(1) start, (2) stanoviště pro vlastní základnu, (3) protiletadlová 

zařízení, (4) zařízení rafinerie a sila, (5) zdroj tiberia, (6) prostřední 

spínací stanice, (7) maskovaná základna, (8) spínací stanice, (9) 
ýsadkový bod, (10) jádro CABALu, —B= zde odstřel svah 


me 


Přes odstřelený svah 
vnikají pancéřáky do 
maskované základny 
(7) 


y příštím čísle 
následují miSE 
Nodu. 


X 


sct/mili 


V single race se podepiš se jako: 
!scooter! - svezeš se na skůtru 


v pěkném oblečku 
Ghostriders - všichni jezdci 


Cheaty se zadávají jednoduše - jako 
jméno jezdce 


I duchové umí jezdit na 
motorkách... 


Tak toto je opravdu CARNAGE, 
jezdit ve spodkách po štěrku 


Věřte, nevěřte, tento skútr se dá 
postavit na zadní, ale i na přední... 


Když závodíš jen ve spodkách, 
musíš jet opravdu na jistotu, jinak... 


XII 


GTA 


Kódy se zadávají jako jméno, v me- 
nu, kde se vybírá postava. 
Stisknutím klávesy Delete se přejme- 
nuješ jako jeden z následujích chea- 
tů: 


6661970 - neomezené životy 


pieandmash - všechny zbraně 
a střelivo (ve hře musíš stisknout 


ktivaci) 


Pozor na krvavé stopy, usvědčí tě 


Během hry stiskni najednou klávesy 
CTRL+ALT+SHIFT+F7 - objeví se 
příkazový řádek, do kterého napiš: 


Pojmenuj se „valimoangel“ a svez 
se v limuzíně 


V ukradené policejní káře se radši 
vyhýbej kolegům 


...a rázem jsou přístupné všechny 
úrovně 


S maximem bodů můžeš ukončit 
misi ... 


/big - velcí lidé 

/bridge - mosty se zvedají extra 
rychle 

/grav - poloviční gravitace 

/nodamage - nezničitelnost 

/damage - zapne zpět 


ZOTTTNNÍ 


Tak tomu říkám řetězová reakce 


BARA AND 
Policie zřejmě nemá ráda 
motorkáře 


Pomóc, chce mi zničit Mustanga! 


Pozor na karatisty! 


Half-Life Názvy map pro Single player: po Multiplayer: i 

č : i Mr oot camp ; bounce ; datacore 
o dý menz: c0a0 ; cOa0a ; cOa0b ; cOa0c ; c0a0d lambda bunker ; snark pit 
-console. To znamená spustit hru c0a0e ; c1a0 ; cTa0a ; c1a0b ; c1a0c stalkyard ; subtransit ; undertow 
tímto příkazem (v příkazovém řád- cla0d ;c1a0e ; clal „clala ;clalb 
k4Alexeeoneole: clalc ; clald ; clalf ; c1a2 ; cla2a pro Hazard Course: 
Nebo si můžeš vytvořit textový c1a2b ;c1a2c ; c1a2d ; c1a3 ; cla3a t0a0 ; t0a0a ; t0a0b ; t0a0b1; t0a0b2 ; t0a0c ; t0a0d 
soubor(.txt) do kterého příkaz na- c1a3b ; 2 E s “ „clad c a4b **** je věl 
píšeš, a po té soubor přejmenuješ 8 ši ade ;cTalf;cladg R SKASSTE -0 je věc) 
na hl.bat. Tímto souborem spustíš RE 
hru, kde zmáčkneš tuto klávesu [-] 
a zadáš : IMPULSE 101 
Rázem dostaneš všechny dostupné 
zbraně. 
Další 


/GOD - 


Spusť konzoli klávesou — a napiš IMPULSE 101 Dostali Billyho, ty parchanti... „ale já ho pomstím... 


Všude samí mutanti Nemůžu nechat bezhlavého pejska trápit se 


Další kódy: 
Ve výběru řidiče zvol „New“ a pojmenuj se jako: 


valimoangel - vyber si Mustanga GT a dostaneš černou limuzínu 

valimoblack - vyber si Mustanga GT a dostaneš bílou limuzínu 

vacompact - vyber si VW Brouka a dostaneš cosi jako VW Polo 

'vavan - vyber si Forda F-350 a dostaneš pěkného transportér Kčs 
ZA ý vůbec nesed! 


Stovkou projet pravoúhlou zatáčku? - hračka Ne, nevystupuj, to ještě pojede 
= = E = = F p 


Dej si bacha na rychle se zvedající mosty... Takhle to dopadne, když s broukem 
přeženeš zatáčku 


XII 


Rollcage Stage 2 


Následující kódy zadej jako svůj 
PASSWORD 


HERE.TODAY,.GONE,.LATE. 
AFTERNOON - Dá Survivor mode 
I.WANT.IT.ALL.AND.ILWANTIT 
„NOW! - Dá všechno 
1S.IT.COLD.IN.HERE.OR.IS.IT. 
JUST.ME? - Demoliční mód 
1.AM.THE.MIRROR.MAN,.OOOO- 
O00000:!- Zrcadlový mód 

B 


jd 


prvního je těžké 


Wow! Teď to dostal. 


V průběhu hraní hry drž 02) 
a přes kombinaci 
tlačítek — 


KIV 


M * é. 
Záporák — zatím ještě netuší... 


Fear Effect 


Pro vložení těchto cheatů zvol CREDITS v OPTION MENU a pak zvol následující 
kombinace: 


Všechny zbraně - G1- 
1 
Extra ammo - a © +© O 
AD 
Expert mode - HWOAHLO — “ 
ap A110 © 


Což takhle trošku si zastřílet! 


Heč, mám MEGAMEČ M 


M čěčěččěčě > No, já bych to neviděl tak žhavě 
Pos co k 


Alternativní kostýmy: 

Po úspěšném dokončení hry obdr- 
žíš Army a Bojový kostým, po ús- 
pěšném dokončení podruhé obdr- 


Uaaa.. Zombie kam se podívám. žíš Ancient kostým 


Deathtrap Dungeon 


Nesmrtelnost: 
V hlavním menu přes: 141! 
GD ED >> 


Výběr Levelu: 


1.Jdi do HLAVNÍHO MENU s třemi 
nr dl 


Marná snaha... Kdo uteče, vyhraje 


Boj na život a na smrt : 3 
Nebo taky NE!!! 


Mapička trochu pomůže 


: ; 
í )) | “ 
(P) 

a 


© 


Marvel vs. Gapcom 


Bojuj jako Roll: 


T TIT PPV úl 
LAA tů 


Grazy Taxi 


Pro schované vozidlo taxi stiskneš 
jednoduše ve výběru charakterů 
arkádového a originálního modu 
rychle za sebou kombinaci tlačítek 
(L)+(R), (L)+(R), (LD+(R) a nakonec 
zvolíš jezdce. Při potvrzení se 
přitom © ozve cinkání zvonku 
z jízdního kola. 


Use jeýghi to gedect | Use 199 A bitce tz desce 


Zadej cheat v arkádovém nebo 
originálním modu u výběru charakteru 


Axel ještě neví, co má očekávat od 
svého nového pojízdného podvozku... 


K, 


„avšak brzy nadšeně šlápne do pedálů! 


a 


Odjíždí pankáč: 

u Crazy taxi svezeš 
zákazníky všeho 

druhu! Zvol nejprve Zangief ve výběru 


charakteru. Pak stiskni tlačítka — (2x), 


Fighting Force 2 


Tak to zde funguje při výběru levelů: 
stiskni v titulní obrazovce tlačítka 
= 1 (X)+1— (Y). Obrazovka krátce 
zablikne a ty se ocitneš v hlavním 
menu. Startuje nová hra - a ty si 
můžeš vybrat každý level. 


APT 
klasu == 


l; 
E = 


...a Roll se objeví napravo od Mega 


+ 


Roll: tato dáma je sice velmi ma 
přesto však mohutně útočí 


Bojuj jako Lilith: 


A teď si vyhledáš například poslední 
level... 


1(2x),! (4x),—(2x), T(4x), 5, —,„1(4x), 
+(2x), 1(4x),=(2x), 1(4x),+1. Lillith se 


...v němž jde v nepřátelském i ; 
pak objeví pod War Machine. 


mrakodrapu o přežití 


1(2x),— (2x), | (2x), — (2x), —,1(2x),— (2x). 


1(2x),—(2x), | (2x),—(2x), 1(2x),—(2x), 
1(2x),=(2x), 1 (5x). Shadow Lady se 
objeví pod Gambitem. 


Bojuj jako Red Venom: 


Zvol nejprve Chun-Li ve výběru 
charakteru. Pak stiskni tlačítka— 
1(4x), < T(4x),—+(2x), 1(2x),— (2x), 
1(2x),-(2x), 1(4x),—(2x), 1. Red 
Venom se objeví nad Chun-li. 


Bojuj jako oranžový Hulk: 


Zvol ve výběru charakteru Chun-Li. 
Pak stiskni tlačítka (2x), ! (2x), 
+(2x),-"(2x), 1(2x),— (2x), 1 (4x), (2x), 

»(2x), 1(2x), !(4x),1(4x),—,1. Hulk se 
objeví nad Ryu. 


Bojuj jako Gold War Machine: 
JZEC 


ú 


a 
: 2 


U 


Zvol ve výběru charakteru Zangief. 
Pak stiskni tlačítka — (2x), (2x), 
(2x), !(2x),-(2x), T (4x), — (2x),—(2x), 
1(4x),(2x), 1(2x),=(2x), !(2x),(2x), 
1(5x). Gold War Machine se objeví 
nad Zangiefem. 


XV 


Viligante 8: 


Pod Game Status v Options Menu si 
zvol a stiskni současně (L)+(R), 
slouží to pro zadání hesla. Zadej tam 
jeden z kódů a © zpřístupní 
odpovídající funkci. Hlas ti potvrdí 
zadání. 


ML3 I 
OH 
BI FFIEULTY 
EAšY 


Nejprve zadej zde zobrazený kód 


Odteď můžeš uprostřed hry 
stisknutím START, a následně SELECT... 


„„„ukončit aktuální scénu, a tak se 
propašovat do vyššího levelu 


MI 


(n64+gbc 


Nintendo 


PANI 
Rychleji střílet: y IE 72 
RAPID FIRE = 
Menší gravitace: 
NO. GRAVITY 


Zobrazit všechny závěrečné 


Aaa: 


Player I 


MIXED CARS: Zde stiskni tlačítka 
(L)+(R) pro zadání hesla a pak zadej 
cheat... 


1 ú Blae Burro Bus = 
Č 
a G 


Hine Bnurro Bus 


VELENÍ 
UIN 
BEE 


Tato třpytivá dáma vypadá 
skutečně jako opravdová výzva... 


Bame Bo 
Tabaluga ——— 
b © 


fČ a 


vyhledat stejné vozidlo 


Level 2: Level 8: 
9XB00 X8HO0 O1S3] 6KXD3 


Level 9: 
1 SPLECER 


(B finueRn 


Prak Mě 


„..na Vybrat krajinu. Zde zobrazený 
kód zpřístupní například... 


YCT1P B3MP1: tímto kódem... 


| 


...se dostane malý zelený dráček 
k Arktosovi, který ho vyzve na souboj. 
Roztav ho svým ohnivým dechem! 


Worms: Armageddon 


p < 


Kód krajiny: Alien 
Konečně je i pro tebe na cestě tento 
herní hit! Aby byly zpřístupněné 


všechny krajiny, zvol nejprve... Kód krajiny: Staveniště 


o Í 
NO GRAVITY: Obřími skoky 
zmateš soupeře - případně i sebe! 


LONG MOVIE: Chceš vidět filmy 
a nemuset kvůli tomu tolik hrát? OK, 
žádný problém, usaď se, prosím! 


Kód krajiny: Pirát 


S n 


Kód krajiny: Spínací obvod 


Kód krajiny: Nářadí 
„.„kdo má největší kanón 
celé zemi...? 


[a 1 


my jsme 


je 


Internet 


PZT VATE i R - 
TON pojí A F 
U 30) "A k: 
MESTOTKY SK Ě 1 p 


PAY, 


WAKSEMAjiacosimyslihosizcentra.cz 


TT 


www.inetmag.cz 


K/CTK+AP+SYGMA) 


íce či méně 
1 her hostesek, celebrit, 


e v roce 200 
fak propracované, 


vil desetin , (Nebo desátiny???) Co 


je pro někte 


ného jídelního lístku se zdá, že svě- © 


toví kuchaři už pro PC moc vařit 


„nechtějí a vrhnou všechny zbývají- 


cí + na konzole. Nastupují multi- 
platformní tituly, vydávané rovnou 
pro všechny současné konzole (te- 


© dy až přibude Dolphin a X-box). 
© Z technologických stanů zase pro- 


sakují obavy, zda právě X-box bude 
tou konzolí zítřka, protože ač má 


-z dnešního jo parametry 


lušné, ani velký herní guru neví co 
bude za dva roky. A navíc rozvoj 


infrastruktury a síťových technolo- © 


gií jednoznačně směřuje k integro- 
vané domácí zábavě po síti. Na tu 


. ale bezezbytku není dnes připrave- 
(na ještě žádná konzole — pravda, X- 


podporu. V 0- 


i herním průmyslu se kle- 
BS, tále větší frek- 


- box, bude-li, bude k ní mít nejblíže. 
-A tak jednou z největších pecek éč- 


y jestli mezi tím nebude zase 


U 


nějaký konec světa. 


P.S. Aby byla E3 bez jediného pře- 
kvapení! Schovala si ho na dobu až 

čení. Blizzard se trochu 
vlastního děťátka a dokonce 
se objevily hlasy, že bude nutné 
ne odložit Diablo II a v duchu 
shlédnuté konkurence ho ještě tro- 


„chu PoP Z distributor- | 


7 paADXxOO 


A EcTRONIC ENTERTAINMENT EXPO 


Vstupní brána ve stylu Playstation 


, 


K en Kutaragi, 
přezdívaný T 


rezident Sony Computer Entertainment, 


ita Playstationzma'E3 fakt chybět nemohl 


Wrestlingoví mistři testují novou verzi. Prý-nic moc... 


: JeTo magor? 


Není. Je to 
č Olson, 
24 let, typický 
představitel 
mladé 

p. opkultury, 
V 

svůj. Na 
rozdíl od 
tatíků, čo na 
něm hledají 
jen informace. 
(Ale i ty jsóu 


ocreenfun 


American McGee's 
4 Entertainment/říjen 2000 
Alenka si odskočila z říše divů na E3 
a předvedla, že i s. maličkými 
holčičkamí se musí počítat a ne je moc 
podceňovat. Grafika i zvuk vypadá 
dobře a hratelnost se ještě uvidí. 


Black X White /PC,DC/ 
Lionhead Studios/září 2000 


Tohle nebude hra, to bude bomba. 
| Stvořitel Populous předvedl své umění 
a hned vytvořil hru, která herním trhem 
pořádně zatřese. 


Conker“s Bad Fur Day /N64/ 
Rare/3g2000 


V jednoduchosti je síla, platí to i pro 
tuhle hru, je zábavná, svěží, na nic sí 
nehraje. Conkera si prostě zamiluješ 
jako svého domácího mazlíčka. 


Halo /PC,PS2/ 
Bungie software/vánoce 2000 


Máš rád dokonalé věci? Halo se 
dokonalosti velice přiblížilo. Hra, jejíž 
grafika a zvuk nechává ostatním tiše 
závidět. 


MGS 2: Sons of Liberty /PS2/ 
Action/g32000 

Playstation 2 dostala důstojného 
reprezentanta ke své cestě za vítězstvím 
na trhu konzolí a videoher. Vše 
nasvědčuje tomu, že několik set tisíc lidí 
zase stráví pár bezesných nocí u hry, 
která ho přitáhne jak svým příběhem tak 
technologickým zpracováním. 


Return to Castle Wolfstain /PC/ 
Activision/4g2000 


Jako B.J. se zase budeš prodírat přes 
různé nástrahy nacistů v průběhu druhé 
světové války. To znamená, že tu máme 
další akci, prý s prvky humoru. Zbraně 
budou také z doby války a tak bude 
atmosféra díky zajímavé grafice velice 
úspěšná. 


Střídání stráží! Nová 
živá Lara se jmenuje 
Lucy Clarksonová, je 
z Británie a ještě 
nemá 17 let. 


Return to Castle Wolfstain 


Ma 


Rune /PC/ 
epic games/srpen 2000 


3D akce ze světa, kdy na severu vládl 
Odin a jeho vikinští služebníci ho hojně 
uctívali. Nebudou. chybět známé 
severské bytůstky jako koblini trpaslíci 
a podobná havěť. Projdeš se po horách 
i v temných kobkách. Dokonce se po 
tobě bude vyžadovat logický úsudek. 


eee BlackáWhite 


Sacrifice /PC/ 

shiny entertainment/3g2000 

Milovníci efektů si přijdou v téhle hře 
na své. RPG plné kouzel a magie bude 
využívat enginu Messiaha a tak by měl 
tvůj počítač stačil. 


Star Trek Voyager: Elite Force /PC/ 
raven software/2g2000 


Určitě ještě nemáš dost Ouaka. To si 
řekli v Activision a nasadili na Ouakovo 
tělo slušivou USS uniformu osádky 
kosmické lodi. 


Warcraft III /PC/ 

Blizzard Entertainment/1g2001 
Pro změnu se v novém díle objeví čtyři 
rasy a přidají se některé prvky, které v 
zpomalí klikací rychlík a donutí tě 
trochu popřemýšlet. Přidáno bylo také 
na grafice. 3D. prostředí © je 
propracované do nejmenších detailů. 


INFO| Češi na £3 


Altar Interactive — tvůrci Fish Fillers — 
se ukázali se svou novou hrou 
Original War a rozhodně nezapadli. 
Kdo by si také nechtěl zahrát realtime 
strategii, která dává důraz na příběh 
a obsahuje prvky hry na hrdiny. Děj 
se odehrává na Sibiři před dvěma 
miliony let. 

Hlussion Softworks pod křídly Take 2 
lákali návštěvníky na Flying Heroes 
(recenzi slibujeme brzy). A zapadnout 
by neměla ani jejich připravovaná hra 
Mafia, která prý bude všechno co 
chceš, jen ne jednotvárná. Pracovat 
pro některého z mafiánských bossů 
třicátých let musí být zážitek na celý 
(kratičký) život. Viva Los Angeles, 
Viva E3... 


www.e3expo.com 


Sacrifice 


Z 


Halo 


45 


Mluvíš 
konzolovou japonštinou? 


ideohru s nepochopitelnými 
texty dálného východu již mělo 
určitě v ruce mnoho evrop- 
ských hráčů, možná i ty. 
Nejspíš to probudilo tvou zvědavost, 
avšak návod a některá menu ve hře 
zůstala nepochopena. Často to ne- 
bývá problém: u závodních her 
a stříleček se obvykle výroba 
z Japonska, USA nebo Kanady z hle- 
diska ře RGHeKNerozsuje. 
Horší je, pokitaa ECG onoja= 
ponská RPC Čřeatenekdo eee 
dokáže vypořádžajemVmja 
ponským menu, ten VÝP zeh 
nejpozději při prvním dialoB0O= 
stav. Právě takové japonské hry, kte“ 
| ré jsou pro samotného výrobce ná- 
i kladné na překlad, existují pouze 
v originále, což je skutečnost, se kte- 
W rou se těžce vyrovnávají hráči na ce- 
lém světě. 


DEJ SI ORIGINÁL 

Zatímco jeden tvůj přítel na novou 
Sguare-RPG včera večer zanevřel, 
druhému příteli - zocelenému vydat- 
ným studiem animací videa - nebu- 
de naopak činit strategie Super 
Robowars žádné problémy. Existuje 
tedy možnost těmto herním hitům 
z Dálného východu porozumět? 
Jasně: nauč se jednoduše konzolo- 
vou japonštinu! 

OK, tato rada se snadno říká - ačko- 
liv... někteří hráči horlivou hrou 
a studiem animací získali solidní zá- 


klady japonštiny. Ctí většiny fanouš- 
ků Segy, Sony a Nintenda je však 
dostat se o kus dále. Kdo chce 
vydat méně námahy, ale přesto 

si občas vyzkoušet hru z vý- | 
chodu, ten by se měl zabývat 
jedním ze tří japonských pí- 
sem. Příliš obtížné jsou kom- 
plexní znaky Kanji. V až 23) 
vzájemně propojených čarách | 
se vyznají pouze studenti japa- | 
nologie. 46 pochopil alespoň | 
něco, muse 

1000 znaků. 


ZAČÍNÁME S KATAKANA 
Relative Jednodušší pro čtení je | 
naopak Kana, japonská zdánlivá | 
abeceda ve dvou. variantách | 
Hiragana a Katakana. Ta první se | 
vyskytuje většinou jako koncovka 

slov Kanji a lze ji proto sice snad- 


něji rozluštit, přesto ji však nejapon- | 


bys znát nejméně |- - 


ci těžko přečtou. Zůstává tedy písmo | 


Katakany, která se mimo jiné používá 
pro všechna anglická slova, jako např. 
Start, Sound nebo Fireball. 

Katakana se dá lehce naučit a pro 
porozumění menu RPG her či stra- 
tegie je velmi užitečná. Potřebuješ 
však dobrou příručku s příslušnou 
tabulkou s písmem a nejdůle 

mi pravidly ke čtení: pro začátek ti 
poslouží klasická Příručka a lexi- 
kon japonského písma, který ti také 
objasní 2000 nejdůle 

ků Kanji. 


Při hraní komplexních japonských titulů se musí zvědavý hráč vypořádat 
i s japonskou zručností při vytváření herního designu a menu: kdo pochopí 
strategii jedné hry, ten to může využít i v následujících hrách, neboť většinou jsou 
menu, povely a jejich důsledky podobné, či dokonce identické. I při hraní RPG, 
které jsou pro lidi neznalé jazyka nepřeložitelné, rovněž pomůže procvičování 
a rutina - z příběhu však přesto stejně nebudeš nic mít. 

Následující tabulka ti přiblíží, jaké japonské hry jsou zpravidla pocho- 
pitelné i bez znalostí příslušného jazyka a které naopak vyžadují mnoho 
trpělivosti a praxe a k tomu ještě dobrou příručku. 


3D střílečky, 
bojové hry 


Žádný problém: zpravidla se tento herní typ 
kompletně obejde bez japonského textu. 


sportovní hry, 
akční hry, 
závodní hry, 
arkády 


simulace 


Pozor: japonsky! - mnoho menu lze ale vy- 


Ve hře samotné je obvykle možné hrát bez 
omezení, přirozeně se však v menu a popi- 
sech misí může vyskytnout několik 
japonských znaků. 


luštit se znalostí Kany. 


RPG, 
strategie 


Věc uvážení: dají se hrát se spoustou trpěli- 
vosti a zkušeností (Co je můj úkol...?). 


Adventury 


Většinou široko daleko nesrozumitelný text: | 
potěšení (z hraní) mají pouze japanologové. / 


$ 
| 


/ 
U Ridge Racer Type | 


4 pro Playstation 
nejsou rozdíly pou- 
ze v řeči: japonská 
verze nepodporuje 
také například Dual 
Shock Pad. 


i 


Ť 


PS2 - DOVÁŽET ČI POČKAT? 
Připustme, že Ridge Racer 5 je 
velmi dobrým důvodem pro to, 
koupit si následníka Playstatio- 
nu. Většina ostatních her je však 
naopak naladěna spíše na chuť 
východu nebo je prakticky nelze 
kvůli neznalosti jazyka hrát. © 
Radíme ted: 


idge Racer 5: je hratelný i bez 
losti japonských znaků — 


„ Eternal Ring: menu je možné vyh 
i cimaljim množitvám znentí. 


Ý 


P blot 
„texty ve hře však naopak 
postaví příznivce před 
neřešitelnou hádanku (obzvláště 


pokud máte 


p 


slovo začí 
Válka tlačítek 


OK © Přerušení 
© japonsky 


znat, že zobrazené 
s Level...) 


o evropsky 


ZÁLEŽITOST 

U Playstationu se neshoduje zá- 
kladní pravidlo pro všechny hry: 
zatímco na evropských padech 
platí obvykle ©tlačítko pro po- 
tvrzení a Otlačítko pro přeruše- 
ní, funguje toto obsazení v ja- 
ponských hrách přesně naopak: 
s ©se potvrzuje a s© se dos- 
taneš zpátky k předchozí volbě. 


ZNAKY KATAKANY 


Jednotlivé Kany čti jako hláskové písmo. Původní hláska je zobra- 

zena černě. >vvyslovíš H,. S dvěma čárkami 2Ýse z hlásky stane 

BA, s kroužkem „x zeslabí na PA. L je znázorněno přes R. 
(Replay tedy RI-PU-RE-I, jak můžeš vidět níže). 


ardní situace Extrémní situace 


bo =) 


DU 


Standardní situace v japonských 
hrách: hráč se musí rozhodnout mezi 
dvěma variantami a stisknout buď 
ano (nahoře) nebo ne (dole) 


Menu japonských strategií jsou vět- 
šinou v japonštině, běží ale vždy 
podle stejného schématu: 
Nejhořejším příkazem pohybuješ 
čaurou druhým se útočí nebo střílí. 

ím níže příkaz v menu stojí, tím 
řidčeji se při hře používá. Zcela dole 
pak většinou stojí příkaz pro přeruše- 
ní nebo přeskočení. 


Start stojí téměř vždy na prvním 
místě v hlavním menu 


Ox v 
> 
AP a 
Option vede k nastavení hry, 
zvuku, ovladačů a ukládání 


Z 


Button tě většinou vyzve k potvr- 
zení stisknutím klávesy 


V 
Reset Rychlý nový start, obvykle 
ho musíš potvrdit pomocí Hai 


Retry Zkusit ještě jednou? 


Load načítá stav hry, většinou je 
třeba ho potvrdit přes Hai 


Save ukládá aktuální stav hry, je 
ho třeba rovněž potvrdit 


AE le 


Memory Card Na tuto kartu se 
ukládá, nebo se z ní načítá 


AOeki bj 
E 


PHA 
PU -n KkkookO-54 
ike Ls TÝŘKL 
0 


Pp 
Ho 


Ve většině ja, ny akčních adven- 
tur jsou nejdůležitější údaje o stavu 
v angličtině, menu samotné je však 
napsáno v Kanji a Kaně. 
Pouze slovo systém lze pomocí 
tabulky Kana lehce dešifrovat. Vede 
na opční obrazovku, v níž jsou 
és oerěon v jednoduché verzi Kany 

i slova window-color, zvuk, stereo 

a mono - měl jsi štěstí! 


S SO S 3M 


+ 
pli 
+ “ 4 
NW A 
ce|eč 


NEJČASTĚJŠÍ JAPONSKÉ POJMY VE VIDEOHRÁCH 


=, 


N= 
92) 
== 


OTA 


Nalezeno! V menu utility, případně 
nastavení, v real-time strategii Front 
Mission Alternative se nachází 
praktické nastavení jazyka. Pokud 
zvolíš se obdržíš menu 
v jasné angličtině. 


Slot se objeví (s čísly 1 nebo 2) 
při dotazu po Memory Card 


VWZEA 
Replay opakování - máš možnost 


se ještě jednou podívat na vítěz- 
ství či porážku 


PAR 


Sound Zde nalezneš zvukové 
nastavení hry 


Z EM | 


Cancel použiješ, pokud chceš 
přerušit nechtěný postup 


HEIGHT 
WEIGHT 
BLOOD TYPE 
Controller je potřebný při volbě 
padu, pak v souvislosti s čísly 1 


(ZV 


Hai japonské slovo pro ano k po- 
tvrzení akce se neskládá ze sym- 
bolů Katakany, nýbrž z komplex- 
ních symbolů Hiragany 


VAVAVA 


Lie nechceš-li akci přeci jenom 
uskutečnit, stiskneš ne (rovněž 
Hiragana) 


YAT KOR ON E 
fTVV KT 


Obtížnější je to tehdy, pokud se 

promíchají znaky Kany a Kanji (zde 

v Resident Evil: Code: Veronica): 

první slovo lze snadno dešifrovat jako 

item, pro následující znaky Kanji však 
j řeb čku a spoustu 


ka] 


P ut BoKoUt 


* Technalogické 
zazraky 


: Často si myslíme, ŽE už svět doháníme, Že už 
Pe ně ho máme. Ale i jen letmý pohled za hranice 
Pak | DrOSÍoru nás přesvědčuje, že to není pravda... 


Matsushita Electric 
je právě s koncem 
června uvádí na 
japonský trh. 
Cena 450 USD. 


Casio se Sony se 
předhánějí - takhle 
vypadá první náramková * 
videokamera na světě. 
Casio WOV-1 zvládá 
černobílé obrázky, 
disponuje kapacitou 
paměti 1MB, váží 32 
gramů a stojí 

asi 240 USD. 


Sony 

jsou 

fakt 
hračičkové. 
Tohle je MD 
walkman 

s bezdrátovým 
ovládáním Tohle je jiná lahůdka - Citizen 
předvedli Slim PDA, tedy palmtop 
velikosti běžné síťové karty. Váží 
35g a stojí pouhých 220 ÚSD. 


v náramkových 
hodinkách. Za 400 USD. 


DVD přehrávač 
Sony naštěstí 

v hodinkách 
není. Ale i tak 


Přístroje, se 
sedmipalcovým 
LCD displejem 
slušný. A cena? | 


1 (ED | (Bo (SL) 19571 GB 127108 


vypadají nenápadně, ale 
zAledají mnoho. Casio 
edk slavnostně na trh 
hodinky s MP3 
přehrávačem. Za 350 
USD zatím dokáží hrát 
33 minut. Minuta za 
10 doláčů? Není to 
sice zrovna láce, 
ale potěší... 


Charmed 
Communicator je 
absolutní novinkou. 
Bezdrátový 
komunikátor, sloužící 


k přístupu na internet, 
integruje vše, co je 
třeba do balíčku, 
který si můžeš nosit 

s sebou. A použít se 
dá i k ovládání her. 
Radost až do rána... 


TAK FUNGUJE 


Mobil 


Mobily jsou oblíbení velikáni, 
kteří se však neustále zmenšují. 
Bezdrátoví trpaslíci tě přesvědčí 
velkým množstvím funkcí, 
vysokým výkonem a tou 
nejlepší hlasovou kvalitou. 


Všechny mobily mají LC dis- 
plej (LC = tekutý krystal), jehož 
pozadí je osvětleno. 

Na displeji je možné přečíst 
všechny důležité údaje. Mezi 
ně patří volaná telefonní čís- 
la, krátké zprávy, název 
operátora nebo vybrané 
funkce (např. výběr tónu 
vyzvánění a hlasitosti, 
telefonní seznam). 


| 
| 
Mikrofon 
Za nepatrnou 3 
štěrbinou v pouzdře se 
skrývá malý, ale velmi 


výkonný mikrofon. 
Mikrofon přeměňuje 

hlas v kmity (frekven- 

ce). Ty jsou vedeny 

k anténě a z ní posílá- 

ny na další vysílač. 


Akumulátor 


Do základního vybavení většiny mobilů patří niklo- 
metalo-hydridový (NiMH) akumulátor. Ten se dobíjí 
přes síťovou nebo stolní nabíječku. 

Pro téměř všechny mobily jsou ve zvláštní nabídce 
i lithiové akumulátory. Ty jsou sice značně dražší 
a o něco těžší, vydrží však mnohem déle. Některé 
mobilní telefony lze dovybavit i vibračními akumulá- 
tory: místo zvonění pak telefon při vyzvánění vibruje. 


wa 


Přípojky a Konektory 


Na spodní straně mobilu se 
zpravidla nachází všechny přípojky 
a konektory. Sem lze např. zapojit 
síťový adaptér nebo sluchátko ze 
zařízení pro volné mluvení, tzv. 
handsfree neboli bondka. 

Konektory (zde zlaté) se použí- 
vají pro dobíjení akumulátorů 
v dobíječce. 


hardware 


ŽEN hardware 


Anténa 


Téměř všechny mobily mají krátkou 
válcovou anténu. Ta je obalena silnou 
gumovou ochrannou vrstvou. Moderní 
typy už mívají anténu zapuštěnou v tě- 
le, takže vlastně není vidět. 

NMT síť používá při převodu hlasu 
a dat frekvenci 450 MHz (Eurotel), 
GSM síť 900 MHz (Eurotel a Paegas) 

a DCS síť pracuje na frekvenci 1800 
MHz (zatím Oskar, Eurotel a Paegas ji 
připravují). 


Sluchová mušle 


B Sluchátko je maličký reproduktor. V něm 
se digitální hlasové informace, které se vysíla- 
jí jako kmity (frekvence), převáděj zpět do 
hlasové formy. 


Zapínač/vypínač 


Některé mobily mají zvláštní spínač pro 
zapínání a vypínání. Ten znatelně vyčnívá, 
a tak ho lze (i ve tmě) velmi snadno používat. 


Ovládací prvky 


Čelní strana pouzdra je vykrojena pro tlačítka. Tlačítka samotná 
jsou vlastně vyvýšeniny v souvislé gumové vrstvě. Při stisknutí do- 
jde k uzavření kontaktu na platině, která leží pod nimi. Přitom 
vznikají impulsy typické pro každé tlačítko, které jsou- převáděny 
do příslušného digitálního povelu. 

Každý mobil má deset tlačítek pro číslice 0-9, jakož i všechna 
písmena pro jména nebo krátké zprávy (SMS). K tomu se zde ještě 
nacházejí tlačítka se symboly * a 4. Ty slouží například k potvrzení 
nebo k mazání (+) při výběru požadovaných funkcí. Nad tlačítky 
s čísly se ve většině případů nachází ještě speciální tlačítko, které 
slouží k potvrzení údajů na displeji. 

Zvoní-li mobil, vyzvedneme si hovor zpravidla stisknutím tlačít- 
ka se zeleným telefonním sluchátkem. Stisknutím tlačítka s červe- 
ným sluchátkem se hovor ukončí. Pokud se podrží u většiny mobi- 
lů toto tlačítko o něco déle (asi 3-5 sekund), telefon se vypne. 


SIM-haria 


(Subscriber Identity Module) je jed- 
ním z hlavních prvků telefonu a pro 
jeho činnost je nezbytná 

Obsahuje identifikační znaky uži- 
vatele (PIN, PUK, telefonní číslo) 

Můžeš si na ni ukládat telefonní 
čísla nebo SMS zprávy, ale její kapa- 
cita je omezená 

Některé telefony mohou být 
blokovány pro použití jiné než 
originální SIM karty 


PE PNLBC 


Sady s mobilním 
telefonem 

a Kariou jsou 

k dostání již od 
4400,- Kč. My 
jsme testovali, 
jaký výkon za lo 
obdržíš. 


špička 


O: Po-Pá 7-16 


TWIST: Po-Pá 


Změna tarifu 

z Original Go na 
Ouatro Go 95 Kč. 
První zdarma. 


Oskarta nabízí 
100, respektive 
300 Kč jako bonus 


MĚS. POPLATEK 
VOLNÉ MINUTY 


B 8 EUROTEL 
B PAEGAS 


abídkami a peprnými slogany 
jako „Úplná kontrola nad výda- 
ji!“, „Žádný základní popla- 
tek!“ a „Vždy dosažitelný!“ 
udělali distributoři Čs latitelských 
karet v posledních dvou letech dobrý 
tah. Předplatitelské sady jsou mobily 
s jn zaplacenou kartou — napří- 
klad v Německu dnes využívá mobi- 
ly s kartami k telefonování a zasílání 
SMS zpráv (1) již okolo šesti miliónů 
lidí - se stále stoupajícím trendem. 
U nás je to asi 1 200 000 uživatelů. 


Go v sadě nalezneš 


Předplatitelská GSM sada (2) se sklá- 


mimo špičku 
GO: Po-Pá 16-7 
TWIST: Po-Pá 15:30-19 


08-15:30 


OSKA 
TELECOM 
EUROTEL 


dá vlastně pouze z mobilního telefo- 
nu a telefonní karty. Tato karta veli- 
kosti šeku obsahuje srdce mobilního 
telefonu: SIM kartu. 

Na SIM kartě jsou uložena všechna 
data, která potřebuje síť k tomu, aby 
rozpoznala účastníka a umožnila mu 
přístup a registraci. K nim patří: 
Osobní identifikační číslo PIN (3), 
bezpečnostní kód PUK (4), telefonní 
číslo, na němž je účastník ihned k do- 
sažení, a výše kreditu. Zpravidla to 
bývá 500,- Kč, k mání jsou však i kre- 
dity vyšší. 

U předplatitelských nabídek se však 
na kartu ukládá i kód přístroje přilo- 
ženého mobilního telefonu, který je 
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chráněn SIM zámkem (5). Díky tomu 
k sobě připoutá operátor svého zá- 
kazníka na jeden až dva roky. Ten za 
to dostane mobilní přístroj za polo- 
viční i nižší cenu. 


Jak se choval 


Zásadně nekupuj sadu v neoriginál- 
ním balení - riskuješ některý 
z mnoha podvodů a takové odblo- 
kování telefonu z jiné sady tě bude 
stát hezkých pár korun. Navíc ku- 
puješ také kredit a ten v sadě neo- 
riginální nebo rozbalené může být 
i vyčerpaný. 

Aby byl telefon schopný provozu, 


víkend + státní svátky 
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Bosh 403 
Ericsson T105 

Ericsson A10185 

Alcatel One Touch Fasy 
Nokia d110 a 4130 

Nokia 3210 

siemens G24 

Motorola M3188 a M3888 
Philips Savvy DB 


musí být alespoň jednou za 12 
(Twist) nebo 18 (Go) měsíců dobit 
novým kreditem. 

Dobíjí se jednoduše: zavoláš 
servisní středisko a z klávesnice 
zadáš číslo kupónu, který. sis 
zakoupil. 

Dnes tvoří pan sady až 
80% nových prodejů a tenhle zá- 
jem přesvědčil operátory, aby i na 
předplacené karty poví 
úplné portfolio služeb - proto se 
možnosti při použití předplacené 
karty od provozu za měsíční po- 
platek už takřka nijak neliší. 
Jedinou nevýhodou je snad cena 
hovoru - ta je u předplacených 
sad většinou přece jenom o něco 
vyšší, než při vhodně zvoleném 
tarifu. 


V současné době jsou nabízeny mo- 
bily v sadě s telefonní kartou za 
méně než 5000,- Kč. Ty se zpravi- 
dla velmi odlišují ve vybavení, veli- 
kosti a váze. Jaký si vybereš, to by 
mělo záviset na tvých osobních po- 
žadavcích: 


Hodně telefonuješ: Pokud vedeš 
rád dlouhé rozhovory, pak bys měl 
dávat při koupi mobilu velký pozor 
na výkon akumulátoru. Čím vyšší je 
jeho výkon (udává se v mAh = mi- 
pc] za hodinu), tím delší je 
i doba hovarů a standby (pohoto- 
vostní režim). 

Nezapomeň: pokud sis předplatil 
jednu nebo vice zajímavých infor- 
mačních služeb, značně se ti zkrátí 
standby. Akumulátor zatěžují i ex- 
trémní teploty jako chlad či horko. 
Pokud má tvůj vybraný mobil pou- 


ze standardní akumulátor (zpravi- 
dla akumulátor NiMH se 600 až 
650 mAh), můžeš ho eventuálně 
dovybavit i vysoce výkonným aku- 
mulátorem. Proto si před vlastní 
koupí nejprve nasbírej dostatek in- 
formací o tom, jaké příslušenství 
tvůj mobil má, a kolik stojí jeho po- 
řízení. 

Záliba ve zprávičkách: Pokud často 
posíláš a dostáváš krátké zprávy 
(SMS), pak bys měl klást velký dů- 
raz na kvalitu displeje. Informace 
lze číst mnohem rychleji a pohodl- 
něji, pokud může displej zobrazit 
co možná nejvíce řádek. Existují 
mobily se dvěma až pěti řádky. Je- 
li grafické zobrazení hodně kon- 
trastní, pak to také šetří tvoje oči. 


Příznivci dobrého | vybavení: 
Testované mobily jsou velmi odliš- 
né i z hlediska nabídky funkcí. 
Některé z nich mají např. zařízení 
pro volné mluvení. Tak můžeš tele- 
fon položit nebo postavit na libo- 
volné místo a volně mluvit a po- 
slouchat ze vzdálenosti až dvou 
metrů. 

Nezapomeň však přitom na to, že 
citlivý mikrofon snímá nějen hovor, 
nýbrž i všechny rušivé zvuky okolo. 
Od kvality řeči neočekávej ted 
přílišné zázraky, i když téměř 
všechny mobily podporují zlepšení 
kvality přenosu pomocí nového 
hlasového kódování EFR (6). 


Pro sportovce: Pokud jsi stále ně- 
kde na cestách, ať již na kole nebo 
na skateboardu, měl by se tvůj mo- 
bil umět vyrovnávat s otřesy. Proto 
dávej v takovém případě pozor na 
to, aby bylo zpracování mobilu co 
možná nejrobustnější. Pokud má 
telefon i kryt přes klávesnici, pak 
by měl i ten snést určitou zátěž. 
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Čas od času se objeví zaručené 
i odá o škodlivosti záření, odpo- 
slechu a kdovíčem ještě. Tak tedy: 
Není vyloučeno, že elektromagne- 
tické pole a jeho změny mohou mít 
vliv na lidské orgány a třeba i na 
psychiku. Seriózní prostor pro vý- 
zkum tu však dosud nebyl, protože 
masové rozšíření mobilních telefo- 
nů je věcí posledních pěti let. Proto 
ani neexistují žádná spolehlivá da- 
ta.. Veškeré ochranné doplňky, 
pouzdra, stínítka a štítky jsou spíše 
dobrým marketingovým tahem, 
než skutečnou ochranou. 
Odposlech mobilních telefonů sa- 
mozřejmě možný je, tak jako je 
možné sledovat jakákoliv data, 
proudící díky satelitním a jiným 
systémům všude kolem nás. Není 
však pravda, ač novináři tyhle zka- 
zky milují, že mobilní telefon je 
možno i při vypnutí použít jako od- 
poslouchávací zařízení. Mobilní te- 
lefon totiž pracuje na principu při- 
jímač/vysílač. Je-li tedy vypnut, ne- 


přijímá žádný signál a nemůže být 
tudíž ani nijak dálkově zapnut. 
A není pravda, že i v době, kdy je 
vypnut, vysílá a přijímá telefon ja- 
kési kontrolní signály. Proto jakéko- 
liv vyjmutí baterií (což činí i jinak 
poměrně seriózní muži a ženy) je 
pošetilé a nemá na nic vliv. Stačí te- 
lefon jednoduše vypnout. 


Je pravda, že každý telefon má i své 


identifikační číslo a to je spolu 
s identifikačními znaky karty vysílá- 
no do centra - není tedy problé- 
mem zjistit, kde je telefon, který 
vám ukradli a kdo za něj dnes platí 
účty. V zahraničí jsou podobné 
služby běžně operátory nabízeny, 
u nás zatím nikoliv. Pravdou je, že 
telefony budou patrně časem tak 
levné, že se je prostě nevyplatí 
krást. 

Poslední pověrou je, že mobilní te- 
lefon slouží k mluvení. 


U 


Už dávno ne. A bude ještě hůř. 
S rozvojem internetu, WAP, GPRS 
a jiných technologií se operátoři 
stále více zaměřují na služby. A tak 
už dnes máme k dispozici telefony, 
které dokáží komunikovat s ban- 
kovní kartou i s obchodním cent- 
rem, přenášet obraz jako plynulý 
datový tok, umožňují neomezený 
přístup k bankovnímu kontu či 
k mnoha informačním a rezervač- 
ním službám, přinášejí ve dne v no- 
ci aktuální zpravodajství a mnoho 
a mnoho jiných věcí. Užitečných 
věcí. Mluvení, to je jen taková tře- 
šinka na dortu a až se všichni po- 
řádně naučíme telepatii, nebudeme 
to vůbec potřebovat. 


INFO| 


telefonováníi 
Zkratka pro Short Message 
Service - služba pro krátké 
zprávy, kterou nabízejí všichni 
operátoři. Pomocí SMS lze 
mobilem rozesílat zprávy až do 
délky 160 znaků. 

SMS mohou využívat jak 
telefonní zákazníci, tak 

i operátoři. Ti rozesílají za 
poplatek informace o sportu, 


počasí či třeba kulturn 
zpravodaj. 


[2] 65M 


GSM znamená Global System 
for Mobile Communication 
(česky: celosvětový systém pro 
mobilní komunikace). Většina 
nových mobilů by měla být 
vybavena kartou pro obě sítě 
s označením „DB“ (pro Dual 
Band). 


[6] PIN 


Zkratka pro Osobní 
identifikační číslo. PIN je 
čtyřmístné tajné číslo. Je 
uloženo na SIM kartě a musí se 
zadat po spuštění telefonu. 


| mem 


PUK je zkráceně Personal 
pos Key. Toto tajné číslo 
se nazývá také super-PIN. 

| Pokud zadáš třikrát za sebou 

© chybně PIN, lze mobil znovu 

© aktivovat (otevřít) pouze po 

zadání PUKu. 


[5] SIM zámek 


Na SIM kartě jsou u 
všechny důležité údaje telefonu 
a majitele tob K nim patří 
telefonní číslo a PIN. 

U většiny tých sad 
je na SIM kartě uloženo i číslo 
přístroje a díky SIM zámku 

k němu nemá uživatel přístup. 
Kvůli němu lze mobil používat 
pouze v původní síti. Ten, kdo 
chce změnit operátora, musí 
buď jeden až dva roky počkat, 
nebo zaplatit za uvolnění 
výkupné cca 2000,- Kč. 


[6] ER 


EFR je zkratka Enhanced Full 
Rate. To je nový přenosový 
režim v digitální síti. U EFR se 
využívá úplná frekvence 
přenosu, čímž dochází ke 
značnému zvýšení hlasové 
kvality - tvůj mobilní telefon 
však musí tento standard 
podporovat. 


raware 


ha Ware 


veselých a | průhledných 
iMaců je určen i tento One 
Touch Fasy. 
VŘE Přístroj se dodává s pří- 
ručkou a stolní dobíječkou. Ke 
standardnímu vybavení patří aku- 
mulátor NiMH. One Touch Easy 
lze používat i se třemi alkalickými 
bateriemi (1,5 voltu). V sadě se 
nachází duální telefon. 
Kvalita: / přes malý rozměr (12 


P ro všechny fanoušky barevně 


tzv. flip, prodává se pod 
označením M3188, ale jinak 
V jsou oba mobily stejné. 

$ Vybavení: Má akumulátor NiMH 
jf se 700 mAh, standardní dobíječ- 
ku a rozsáhlou příručku pro 
uživatele. 

Kvalita: Displej je neuvěřitelně 
ostrý a také hlasová kvalita je dí- 
ky EFR velmi dobrá. Bod stisku 
tlačítek je výborný. Obzvláště 


jp okud má kryt přes klávesnici, 


dlný je malý mobil Savvy DB 

od firmy Philips. 
| Vybavení: Přístroj je vybaven sí- 
| ťovým adaptérem a akumuláto- 
Jj rem NiMH se 700 mAh. K tomu 
| je malá, ale dostatečná příručka. 
Kvalita: / displej je relativně ma- 
lý, ale velmi ostrý a přehledný. 
Díky kompasnímu tlačítku lze 
velmi rychle a snadno dosáhnout 
všech menu. Tlačítka mají dobrý 


U“ barevný a velmi poho- 


lem C25. Je to vlastně trochu 

inovovaný a hlavně zmenše- 
ný model populární S25. 
Vybavení: Tento malý mobil je 
nabízen se síťovým adaptérem, 
příručkou, stručným návodem 
a akumulátorem NiMH se 700 
mAh. Ve verzi Power má o něco 
výkonnější Li akumulátor. 
Kvalita: C25 se stavbou a veli- 
kostí velmi podobá svému větší- 


2 iemens se prezentoval mode- 


už nějaký čas, ale stále je to 
typ do nepohody. 

Vybavení: Mobil je vybaven vel- 
mi podrobnou příručkou a síťo- 
vým adaptérem. Ve standardní 
výbavě je akumulátor NiMH 
s 900 mAh. 

Kvalita: Ačkoliv jsou mobily od 
Nokie se svými sto sedmdesáti 
gramy stejně těžké jako přístroje 
od Motoroly, jsou díky svému 


Na okia nabízí svůj model 5110 


x 5 x 2,5 cm, bez antény) je pou- 
žití tohoto přístroje velmi kom- 
fortní. I se silnějšími prsty se tla- 
čítka mačkají velmi dobře. Kvalita 
hlasu je i při volném mluvení stá- 
le ještě velmi dobrá. Telefonní se- 
znam má prostor pro dvě stě pa- 
desát čísel. Má ale malý displej. 
Hodnocení: Příjemný a mnohoú- 
čelový přístroj s dobrým desig- 
nem, upoutá především mladší 
generaci. 


příjemné je, že se dají oba pří- 
stroje používat i se čtyřmi AA ba- 
teriemi nebo akumulátorem. 

Méně příjemné je, že jsou tyto 
mobily od Motoroly příliš těžké 
(170 g) a velmi velké. Doba ho- 


voru a standby byly nejkratší 


v celém testu. 
Hodnocení: Kdo má místo dlou- 
hých rozhovorů raději stabilní 
a robustní zpracování, měl by se 
pro něj rozhodnout. 


bod stisku. Savvy DB je vybaven 
vibračním alarmem, volbou ja- 
zyka (Voice Dial) a hodinami 
s budíkem. Stejně jako předešlá 
Nokia umožňuje rozesílat v SMS 
zprávách předem připravené 
symboly (jako srdce či úsměv) - 
smajlíky. 

Hodnocení: Nabízí za relativně 
málo peněz většinu potřebných 
funkcí, vysoký ovládací komfort 
a hlasovou kvalitu. 


Siemens 625 [Power] 


mu a staršímu bratrovi S25. Díky 
tomu je možné dokoupit množ- 
ství užitečného příslušenství. 
Displej je dobrý a ostrý, tlačítka 
mají výborný bod — stisku. 
Ovládání je však poněkud upoví- 


dané a nepřehledné, jednou je 


volba ANO vpravo, jednou vle- 
vo, kdo se v tom- má vyznat?! 

Hodnocení: 
množství funkcí a dlouhou dobu 
hovoru, patří ale k těm dražším. 


Nokia 5110 


tvaru mnohem příjemnější do ru- 


ky. Displej a tlačítka jsou velmi © 


kvalitní, hlasová kvalita je rov- 
něž dobrá. Díky dvěma kurzo- 
rům ho lze lehce obsluhovat. 
Vysoce 


a nejdelší dobu hovoru. 
Hodnocení: Dobré, 


na je přece jenom vysoká. 


Motorola M3888 


Philips $avvy DB 


C25 nabízí |velké : 


výkonný akumulátor 
umožňuje nejdelší časy standby 


s mnoha“ 
funkcemi a se špičkovým vyba- — 
vením - nejsou ale duální a ta ce- — 
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Alcatel One Touch Easy 


Mobil tě přesvědčí vyso- 

kým ovládacím komfortemf| 
a velmi dobrou hlasovou (W 
kvalitou s 


velmi stabilní obi: se 
špičkovou kvalitou hlasu 
a displeje. 


Savvy DB nabízí za svou 
cenu většinu potřebných 
funkcí a vysokou kvalitu. 


Za vyšší cenu nabízí C25 
i vyšší kvalitu. 


Luxusní mobily se špičko- 
vým vybavením, vysokou 
kvalitou, bohužel ale po- 
někud drahé. 


konkurenčně nejlepší, ale ta- 
ky nejdražší. Model 3211 je 
| duální. 
| Vybavení: 


1“ hračka je v sadách bez- 


Standardní, tedy 

| adaptér příručka a výkonná 
NiMH baterie 1250 mAH. V sa- 
dě TWIST obsahuje bankovní 
TWIST kartu. 
Kvalita: O něco lehčí než přede- 
šlý typ, ale vybavenější a ještě 
příjemnější do ruky. Ovládat 


ástupce známého typu 607 
n je spodním z řady přístrojů 
tohoto výrobce. 

Vybavení: Ne malý, ale přitom 
dost nenápadně vyhlížející mo- 
bil je prodáván se síťovým adap- 
térem, příručkou, stručným ná- 
vodem a akumulátorem NiMH 
se 700 mAh. 

Kvalita: Vyndat baterii dá práci, 
ale jinak je to velmi praktický (až 
na tu velikost) přístroj s přehled- 


oo A a A ok o o A A o o om da 


mobil, který má přesto řadu 
příznivců. 
Vybavení: Je nabízen se síťovým 
adaptérem, příručkou, stručným 
| návodem a akumulátorem NiMH 
| se 700 mAh. Hodí se ovšem za- 
koupit silnější baterii (1200 
mAh), protože má poněkud vyšší 
odběr. 
Kvalita: Někdy je dobré nedat na 
první pohled — tenhle typ má 


[ oněkud archaicky vyhlížející 


první pohled jako z hračkář- 

ství. Ale když ho rozbalíš... 
Vybavení: Vybavení sady je stan- 
k dardní, ničím nepřekvapí — pří- 
i ručka, napáječ, NiMH baterie 
900 mAh. Příručka je ovšem 
zpracovaná detailně. 
Kvalita: Překvapení přichází až 
teď - s výjimkou malé designové 
odchylky a přes absenci hlasové- 
ho vytáčení je navlas shodný 


V krasaveček vypadá na 


m 


noho prodejen nabízí i spoustu jiných telefonů, mnoho jich prodává i telefony z druhé ruky a u těch pozor. První věc je baterie — starší a opotřebe- 
á je na nic, brzy začne ztrácet kapacitu a deklarované hodnoty standby a doby hovoru budou jenom zbožným přáním. Druhou věcí je blokování. 
elefon koupený z druhé ruky může být blokován právě pro tu síť, v níž ho chceš používat. Odblokování je sice legální a možné, ale u některých te- 
lefonů poměrně složité a u některých se vlastně vůbec nedělá. Každopádně to telefon prodraží. Další věcí je jazykové nastavení — na tuzemském trhu 
je spousta telefonů, dovážených z Německa či Rakouska (více či méně legální cestou), a takový telefon nemusí mít přístupnou češtinu. Nemluvě o pří- 
ručkách a návodech, které u těchto telefonů většinou chybějí nebo jsou pouze v některém z evropských jazyků. Samostatnou kapitolou jsou potom 
karty — každá ze sad obsahuje kromě základní SIM karty i předplacený kredit — Paegas nabízí při aktivaci kredit za 400 Kč, Eurotel má nabídku od- 
stupňovanou, většinou však nabízí předplacený kupón v hodnotě 500 Kč. Zajímavou nabídku má Český Mobil, který k předplacené kartě nabízí i bo- 
nus v podobě volných minut (v závislosti na výši kreditu). Tenhle operátor ovšem zatím nenabízí klasické sady — tedy karta + telefon. Liší se i služby 
= všichni nabízejí SMS a záznamovou službu, Go disponuje plnohodnotným roamingem, TWIST a OSKAR pouze příchozím. OSKAR nenabízí na kar- 
tu zatím datové a faxové služby, TWIST umí i phonebanking, všechny karty umožňují i infoslužby operátora. Takže výběr není zase až tak jednodu- 
chý. A to nemluvím o cenách (viz tabulka na předcházející dvoustraně). 


tenhle přístroj je snadnější než 
otevřít ústa. Disponuje i budí- 
kem, kalkulačkou a nabízí pro 
chvíle volna také tři hry. Jen ta 
cena... 

Hodnocení: Tenhle kousek má 
jedinou nevýhodu. Cenu. Jinak 
je to vynikající přístroj pro 
každého. 


Luxusní mobily s okouzlu- 
jícím designem a bohatým 
vybavením, čemuž odpoví“ 
dá i cena. 


ným a snadným ovládáním. 
Nabízí nepřeberné množství vy- © 
zváněcích melodií, dokonce je 
tu i pískaný pochod přes řeku 
Kwai. Takže pro fajnšmekry. 
Trochu studený technicistní de- 
sign k němu docela sedí. 
Hodnocení: Nevyniká ničím mi- 
mořádným, ale až na poněkud 
méně citlivý příjem signálu je ex- 
trémně spolehlivý. 


Robustní, těžký, ale spo- 
lehlivý. A nekrade se. 


Ericsson A10 


překvapivě velmi slušný zvuk, je 
dualbandový, umí fax, data i bu- 
dík, nabízí dokonce editor vlast- 
ních melodií, jen nevrní a nevib- 
ruje, což je škoda. Předností mů- 
že být i velký grafický displej, 
kvalitně prosvětlený, s dobře či- - 
telným textem. A ještě má jednu 
přednost - je poměrně odolný. 
Hodnocení: Vzhledem k velikos- 
ti není ani nijak těžký. A službu 
udělá kvalitní. 


Na spodní hranici ceny, 
poněkud de mode, ale 
funkční. 


, 


Ericsson T105 


s modernějším typem T18. Což 
znamená, že je téměř dokonalý. 
Snad jen design nemusí vyhovo- © 
vat všem, ale jinak je to telefon 
nabitý funkcemi od editace me- 
lodií až po vibrační vyzvánění. 
Uspokojí i výdrží, takže je to te- 
lefon k pohledání. 

Hodnocení: Za ještě přijatelnou 
cenu nabízí takřka vše (až na 
WAP a infraport), co je dnes 
zapotřebí. 


Za slušnou cenu nabízí 


takřka nejvyšš 
kvalitu. 


(pek/sch-RohH) 
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software 
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| 


So 
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Nic proti západním sousedům. S Němci to nemá mnoho 
společného. Snad jen to, že línější z našich slovanských 
předků tak začali nazývat všechny, kteří mluvili 


ů 


Á 
RŠ 


JE 


=. 


odlišnou řečí. Pokusy o Konverzaci vyšly nastejno, 
jako by byli němí. Jdeme v jejich stopách? 


| 


B E chovné proslovy typu „Kolik 
W řečí znáš, tolikrát...“ a „Učíš se 
8 pro sebe...“ většinou nepomá- 

hají. Všichni (i ministerstvo 
školství) v zásadě víme, že jazyky 
jsou potřeba. Míru trapnosti, když 
prostě NEROZUMÍŠ ani jednomu 
z nabízených jazyků, nepřebije ani 
chlapácké pokřikování — ať se nau- 
čej česky, když tak machrujou! 
Příležitostí přesvědčit se na vlastní 
kůži je dost a dost a nemusíš přejít 
hranice, dokonce ani vstát od stolu. 
Sám na sebe máš vztek, když při 
každé nové hře potřebuješ něčí po- 
moc, aby ses vůbec orientoval 
v Menu. Na náročné bussines-strate- 
gie nemůžeš ani pomyslet. Na netu 
objevíš spoustu zajímavých odkazů, 
ale moc si v nich nepočteš. Nemusí 
být hned tak zle. I ten, kdo je na tom 
s jazyky docela dobře, občas potře- 
buje doplnit nějaké to slovíčko. Ne 
vždycky je po ruce zkušenější ling- 
vista nebo dobrý slovník. Navíc lec- 
koho odradí vyhledávání mezi spo- 
ustou hesel a odkazů. 


Potřebuješ napovědět význam jedi- 
ného slovíčka. Zato teď a hned. 
Pořádný výběr slovníku není jedno- 
duchá záležitost a zaslouží si bližší 
pohled. Prozatím malá nápověda k 
nejrychlejšímu řešení. Na spoustě 
internetových stránek můžeš najít 
on-line překladové slovníky, nebo 


Prove 
(East or west, home is best. 
„ové me - lové my dog. 


| Roo nh „Můjj dán - můj rad. 


K fpiend in need is a friend indeed. Arch o ooě 0 per sproní 


JLéke teacher - fike pupl. P ne 


Východní nebo západní, domů je nejlepší. 
Milovat mě - lásky mu] pes. 


Vše ukončil optimisticky: „Nevadí, 
máme přece překladače“. Měl v zá- 
sadě pravdu. Dnešní výsledky jsou 
už prakticky použitelné a dokonce 
umožňují i překlad v reálném čase 
při brouzdání internetem. Někdy je 
ale docela fuška textu porozumět, 
i když obsahuje samá česká slova. 

Mnohdy je jednodušší, přesnější 
a hlavně prospěšnější použít vlastní 
chabé znalosti a výše zmíněný 
slovník. Někdy je ale snaha marná 
a potřebuješ alespoň -základní ori- 
entaci, kterou automatický překla- 
dač poskytne rozhodně nejrychleji. 
Computerová lingvistika byla do- 
nedávna výlučně vědeckým obo- 
rem. Zabývá se automatickým pře- 
kladem textových celků. Pracuje na 
základě slovníkové databáze, která 
kromě významových dvojic obsa- 
huje ustálená slovní spojení. Více 
či méně používá algoritmy, obsa- 
hující pravidla pro použití jednotli- 
vých výrazů v kontextu. Je to ne- 
smírně složitá záležitost — nikomu 
se totiž zatím nepodařilo naprogra- 
movat cit pro jazyk a situaci. Na 
rozdíl od člověka se překladač ne- 
orientuje v tématu, kterým se text 
zabývá, a tak si musí pomoci jinak. 
Uvádí nejpoužívanější obecný vý- 
znam daného výrazu - v odborněj- 
ším textu to může způsobit značné 
potíže. Další variantou je, že pře- 
kládá slovo za slovem a nabízí uži- 
vateli k výběru všechny dostupné 


to'D 


Východ nebo zápod, domov je nejlepší. 
Milovat mě - lásku můj pes. 

Můj dům - můj hrad. 

Přítel v potřebě, je přítel vskutku. 

Jako učitel - jako žák. 


M 
Orient: všude dobře, dome nejlip, všude dobře, 
| dome ndřípe 
Amors imses Amor: má« být v patche 
Más dům más krade 


v menu CHCI: Slovníky. Dostaneš 
se na stránku se třemi užitečnými 
pomocníky pro překlady z angličti- 
ny. Počítačové pojmy od Computer 
Pressu, oboustranný vícejazyčný 
slovník na bázi WinGED 2000 


Mě. Lin(x) Cash 


(Všude) (dobře), (dormá) [nejlépe] 
[Chceř]-(k] [mát] [rád] [me] [ten 
Ipsa) 


ty (din) [můj] (hrad) 


He loughs best who longhs last, 1 On směje se nejlepší kdo směje se naposledy. V nouzi poznáš přítelev V [noun] [poznář] [přítele 
ps of rlgké - omt of mind. |Z Dakledu - vem z mysli. Om směje se nejlepší kdo smějí se naposled. | 9 gýže mírye učltel: do téže máry. chovanéce — [Jaký] [včel] [takový] (žák) 
[Look before vom leap. Pohled před vámí skok. Z dokleče - pomatený. Kdo se směje naposted, tem se směje nejlépe« — (840) (se) (směje) (napostrd), 44 
(Fine amd tie vit for no mam. | Čas a příliv čeká na čddného muže. Dvakrát měř, jednou řež. Z dohledu nepamětný 


hs-von nake vour bed. se vou ust lie in 46. „ak vx děláte vaši nastel. tak x musite ležety Čas a přiliv nečeká no nikoho. 


rozsahem slovní zásoby i výkladu 
a některé jsou dokonce mnohoja- 
zyčné. Většinou je objevíš na portá- 
lech, školních serverech nebo přímo 
na stránkách překladatelů a vydava- 
telů. Pomoc můžeš najít i na mobilu. 


Před časem si jeden čtenář po- 
vzdechl, že většina dobrých her 
« a informací o nich je v angličtině 
řiznal se, že s jazyky spíš válčí. 


B a při 
VE = J jd 


významy — to může brzy unavit. 
Ten správný význam se zřídka na- 
bízí jako první volba. Pokud o da- 
ném tématu mnoho nevíš a nedo- 
kážeš správně předpokládat, co se 
asi tak má v textu objevit, můžeš se 
dozvědět věci, které ani autor netu- 
šil. Některé typy překladačů pak 
kombinují obě varianty. 


Nejdostupnější překladač pro začá- 
tek najdeš na portálu msn.atlas.cz 


Ehm lomáánanu háku kndkoumatuěkah, PPP 


tSejde) o) oč (ride) (2 (nd 


mámě 


a překladač textu E2C od Microton 
inteligent software. Pracuje s bází 
dat, která přibližně odpovídá webo- 
vému překladači Eurotran. 
Zpracovává text prvním popsaným 
způsobem, | vybírá nejužívanější 
spojení a dokonce má snahu výsle- 
dek převádět do gramaticky správ- 
ného tvaru (časování, skloňování). 
Pokud nemáš často přístup na inter- 
net, doporučuji použít freewarovou 
verzi Microtran98 s doplňkem pod- 
le hesla Národ sobě. Vše najdeš na 


Pavlových stránkách, na 
mujweb.cz/www/pavelkasik. V me- 
nu si vybereš volbu Moje programy 
a Překladač angličtiny. Všechno 
ostatní ti Pavel vysvětlí a věř, že ná- 
vštěvy na téhle stránce nezalituješ. 
Poměrně rozšířený je překladač PC 
Translator od Language Soft, který, 
pokud si přeješ, hezky přehledně 
kombinuje nabídku variant se sna- 
hou o sledování gramatických zá- 
konitostí. Konkurenční RG 
Translator je stejně tradiční a solid- 
ní nástroj. Bohužel není možnost 
nezávazně si jej vyzkoušet. 
Informace a demo najdeš na adrese 
www.langsoft.cz. V demoverzi si 
ale užiješ jenom ovládání překlada- 
če a slovníku, zkušební databáze je 
opravdu nepoužitelná (na to tě au- 
toři čestně informují ještě před 
downloadem). 


Tvrdí se, že Francouzi mají k cizím 
jazykům odpor skoro jako Češi 
(hlavně k některým). Translation 
Experts International se sídlem 
v Paříži poskytuje volně na webu 
mnohojazyčný oboustranný překla- 
dač včetně možnosti přímého pře- 
kladu webových stránek. Pod logem 
InterTran se skrývá překlad z a do 
sedmadvaceti jazyků!! Je zástup- 
cem druhého z typů jmenovaných 
v předchozím odstavci a ke každé- 


mu slovu nabízí opravdu širokou 
škálu variant. Takže pozor — jen pro 
trpělivé (www.neurotran.com). 


Za zmínku stojí Eurotran Explorer 
2000 - vzbudí v tobě představu, že 
browsíš skoro normálně a textům 
rozumíš. Než se rozhodneš pro kou- 
pi originálního softwaru, budeš už 
mít jeho schopnosti (bez grafiky) vy- 
zkoušené z Atlasu. Všechny webo- 
vé překladače navíc zachovávají 
grafiku původních stránek, takže 
iluze je dokonalá. Eurotran i Inter 
Tran ti navíc umožní mít otevřené 
zároveň i okno s originálem a libo- 
volně přepínat. 

WebTranslator je součástí překlada- 
če PCTranslator. Je k dispozici 
pro angličtinu a němčinu f 
a připravují se další. Pracuje * 
natolik v reálném čase, že 
stránky se ti zobrazí už 
převedené. Tato operace (* 
mi brutálně zpomalila po- | 
čítač, ale upgrade to prý 
řeší — jeho betaverze je 
volně k dispozici. 


To hlavní ale musíš zvlád- 
nout stejně sám — za tebe se 
nikdo nic naučit nemůže. Jen 
máš k dispozici víc cest, než 
učebnici a notýsek se slovíč- 
ky. Ale o tom až potom. 


Anglicko-český překladový slovní 


Nyní vy můžete číst a zapisovat cizí jazyk. 


Napište anglický text, který chcete přeložit: 
(max. 300 znaků nebo 5 vět) 


Now you can read and write in foreign language. 


(c) 1998 Microton. Řešení na Internetu (c) 1998 ATLAS.CZ 


lat ůeddt zná dva hola m ak dálku fis dl ok 


KartaX 


Méně je 
někdy více. 


S Kartou X budete mít předplaceny všech- 
ny telefony doma i v zahraničí. Telefony na 
mince, na karty i všechny ostatní telefonní 
přístroje. Karta X se do telefonu nevkládá, 
stačí navolit číslo karty a nikdo se vás už 
nebude ptát za kolik a kam voláte. Cena 
hovoru se automaticky odečítá z hodnoty 
vaší Karty X. Její aktuální výši vám před 
každým voláním oznámíme. Můžete si vy- 
brat ze čtyř hodnot Karty X a volat 24 hodin 
denně po celé ČR vždy za stejnou cenu. 
Navíc si můžete vybrat ze dvou cenových 
programů, Karta X má zkrátka svoje kouzlo. 
I pro vaši peněženku! 


ČESKÝ 
YES 
TELECOM 


o 


soft 
so 


sof 
soft 


Jaká cesta vede nejspíše K vítězství? 
Je tvůj počítač dost dobrý pro všechny hry? 


taxy 


brý (pa to je složitější problém. 

Zále í totiž na tom, jaké hry hraješ, ja- 
ké ovládání máš nejraději a ještě na spoustě 
dalších věcí. 


R a první okruh otázek se pokoušíme od- 


Nejlepší způsob jak testovat výkon, alespoň 
podle mne, je test přímo ve hrách, které 
chceš hrát, nastavených tak, jak je chceš hrát. 
Některé hry né nástroje už samy nabí- 
zejí, v jiných jsou občas dovedně skryty. 
Některé hry se dokonce staly oblíbenou tes- 
tovací pomůckou. Příkladem budiž báječný 
Ouake 3. Tato hra dokáže naplno využívat 
pokročilé funkce nových grafických akcelerá- 
torů i výkon procesoru, ze získaných výsled- 
ků si lze tedy udělat slušný obrázek o výkonu 
toho kterého testovaného hardware. Test 
snadno zvládneš sám a postačí ti i demo hry. 
Nastav si požadované rozlišení, kvalitu textur 
a podobné věci a vrať se do hlavního menu. 
Zmáčkni „-" (bez uvozovek) a do příkazo- 
vého řádku, který se před tebou objeví, napiš 
„timedemo 1“ (opět bez uvozovek). 
Odentruj, zmáčkní „Esc“ a spusť nějaké de- 
mo (demo 001, 002). Sleduj ten mazec a když 
skončí, znovu zmáčkni „-—". Výsledek uvidíš 
opět v příkazové řádce. Druhou možností je 
kdykoliv v průběhu hry opět zmáčknout „-" 
a napsat rn 1“ (samozřejmě bez 
uvozovek). V rohu obrazovky se ti bude v re- 
álném čase zobrazovat počet snímků za vte- 
řinu. Až tě to omrzí, napiš „cg drawfps 0“ 
a vše bude zase jako dřív. 

Ve hrách, které používají 3D, dosáhneš té- 
hož s maličkým, ale chytrým programem 
FRAPS (www.fraps.com). Ten ti ve tvé oblí- 
bené hře ukazuje počet snímků za vteřinu 
v reálném čase. Sám sice výkon počítače ne- 
patrně snižuje, ale rozdíl je prakticky zane- 
dbatelný. 


Testy speciál 


Popsané způsoby ti dobře ukáží, jaký výkon 
má tvůj počítač právě teď. Nepochybně tě 
ale zajímá, jak se na tomhle celkovém výko- 
nu podílejí jednotlivé komponenty, co má 
případně smysl vyměnit za lepší a jak moc si 
tím pomůžeš, K tomu slouží srovnávací testy. 
Jsi-li připojen k internetu, určitě se podívej 
na (http://wintune.winmag.com). Prestižní 
elektronický časopis Windows Magazine tu 
nabízí zdarma kompletní on-line test tvého 
počítače a výsledky pak můžeš porovnat se 
spoustou počítačů z celého světa. Tabulka ti 
názorně ukáže, která z testovaných konfigu- 
rací je nejvýkonnější. Windows magazine na- 
víc nabízí spoustu užitečných rad a triků pro 
P r výkonu tvého stroje. 

Pokud ze svého počítače ještě přístup na in- 
ternet nemáš, můžeš použít některý ze spe- 
ciálních testovacích programů. Doporučuji 
vyzkoušet Sandru. Sandra je komplexní tes- 
tovací program od Si Software (www.sisoft- 
ware.co.uk), který ti podá detailní informace 
o tvém počítači v desítkách kategorií. 
Rozhodně není špatné znát přesný model 
a sériové číslo základní desky či skutečnou 
rychlost sběrnic. Sandra umí zjistit všechno, 
co potřebuješ vědět a asi mnohem víc. 
Mimoto ti změří výkon procesoru, grafické 
karty, disků a rychlost práce s pamětí. Poradí 
ti, jak výkon zvýšit — i když rady typu kup si 
Pentium Ill mnoho platné nejsou. To vše už 


D 


v demoverzi. Placená verze Professional do- 
káže ještě víc. 

Nejpalčivějším pm nás všech je ale 
nepochybně výkon ve 3D, jímž se zabývají 
programy řady 3D Mark (www.mado- 
nion.com/performance). Nejnovější verze, 
3D Mark 2000, se zaměřuje zejména na po- 
slední technologické novinky © (TAL, 
Environmental Bump Mapping: SSI spod) 
průměrný počítač v našich krajích tedy ne- 
vychází z testů nejlépe. Protože ale tyto no- 
„m spousta her zatím ej pre bí ne- 
zoufej a klidně použij 3D Mark 99 MAX. 
I tahle starší verze tě možná překvapí tím, ja- 
ké úžasné efekty vymačká z tvé grafické kar- 
ty. Výsledek testů ti pak uloží do přehledné 
tabulky v databázi, kde jej můžeš porovnat 
s výsledky svých kamarádů. Velmi užitečné 
je takové srovnání při upgradu počítače ne- 
bo při přetaktovávání. 


Kdo je nejlepší? 

Chceš-li mít A © tom, kdo z party má 
počítač nejsilnější, potřebuješ na testování 
něco malého a přenosného. A to je 
Performance Test — prográmek, který se ve- 
jde na jednu disketu a přitom dokáže docela 
dobře změřit výkon procesoru, grafické kar- 
ty, paměti i disku. Výsledek pak porovná s ně- 
kolika běžnými konfiguracemi i s tvými před- 
chozími měřeními. Bezva. Až si budeš sl 
vat nový počítač, určitě si ho vem sebou. 

A nakonec se ještě musím zmínit o kouzel- 
ném prográmku z našich luhů a hájů, 
Jmenuje se prostě Test CPU (www.fi.muni. 
cz/-*smid4), vytvořil ho Robert Šmíd z Brna 
a testuje CPU. 

Poví ti, jak se tvůj procesor oficiálně jmenu- 
je, na jaké běží frekvenci a spoustu dalších 
věcí, ale hlavně ti graficky znázorní, jak si 
tvůj procesor stojí ve srovnání skoro se vše- 
mi ostatními Cyrixy, Intely, WinChipy či 
AMD. V připojeném Muzeu se pak o svých 
konkurentech dozvíš základní informace. 
Celé to má necelých 700 kb a je to zadarmo. 
Děkujeme, Roberte. 


adOnion.com 


...ti předvede 3D Mark 2000 


Takhle efektní scény... 


..s dokonalým vodním povrchem... 


/dada/ 


“ 


3DMark2000 


„bude všechno ohavně ti 


h 


MadOnion.com 


del Coleton 443MHz 


j A Petomance Rain 
dipdse Dplons.. Back Tea ok PRODUCER 
Srovnání mého počítače s běžnými Markus Maki 


systémy - Performance test 


...s kartou GeForce... 


A takové jsou 

výkony našich 
redakčních počítačů 
podle 3D Marku. 
Všimní si, jak 
pomůže 
přetaktování 

i obyčejné Vantě - 
dohání i Voodoo 3 
kamaráda Toma. 


Sandra ti o systému prozradí všechno 
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FPS — počet snímků za vteřinu, tj. 
kolikrát za vteřinu se ti obrázek 
mihne na monitoru. Čím více, tím 
lépe. Klesne-li pod dvacet, je to 
špatné. . 


sel he MIPS — počet instrukcí 
- s celými čísly, ktere procesor 

vyřídí za vteřinu. Čím více, tím 
lépe. 


Whetstone, MFLOPS — počet 
instrukcí s desetinnou čárkou, 
které procesor vyřídí za vteřinu. 
Čím více, tím lépe, hlavně 

V 3D hr, ách. 


lané FRAPS, Takhle ti zobrazí počet snímků za vteřinu v libovolné 3D hře. 


tam stokrát víc tri 
se moc těšim. 


[ Sui slide no hand 


není rozjetej. 
Publikum: To je nor 
dělat i ze stoje, z místas : 
Kamil: Muzika je slušná “ de to, A 
v Hawkovi se mi zdá lépší. A ta grafika 
- to se teda mohli polepčit. Sakra, jak 
se to ... 

Barman (z publika): ... R2, ty vole, 
a čtvereček podrž a uvidíš ... 

Kamil: Jo! Olíčko! 


Pták: Docela dobrý je to prostředí, do- 
cela reálný. 

Spider: Tak hranatýho skejťáka sem ne- 
viděl, ale dobře se rakví - teda hezky 
padá. Jaks tam udělal ten trik?... 

Pták: Tam to je napsaný, když tadyhle 
zmáčkneš, tak uvidíš. 

Kamil: To chce se nejdřív naučit 
ovládání. 

Spider: Čim že se dělaj grindy, tim 
kolečkem? 

Barman: Vy pořád bouráte, já na to ne- 
můžu koukat. Puč to profikovi, já ti vo- 
kážu jak se jezdí ... Polišovi normálně 
ujedu a eště se mu směju. Je votravnej 
a pozdějc by pustil i psa. Fakt, poštval 
ho na mě, hajzl. 

Barman nemá pedagogické sklony 
a Extrem-team nemá čas na hraní, mu- 
sí se vrátit do Hradce. Thrasherovi se 
pánové podívají na zoubek přes ví- 
kend v klidu doma. 


Blázni na kolečkách 
- zvěrozvěsti frístajlu 


Extrém je v tom, že se věnují disciplí- 
nám, označovaným jako agresívní ska- 


Původní záměr dát si Thrashera Scate and Destroy přímo pod 
rozestavěnou rampou ve SKBparku na Štvanici se nezdařil. 
S laskavým svolením jsme pak úspěšně nainstalovali konzoli 
v baru. Extrem-team (na rozdíl od osazenstva) dostal do tlapek 


.z„w 


da M d eště | je ohrožoval Muriáš s foťákem. 


rial Tomáš Je línek a pistr sv rtin Šimůnek 


a ochotné 
bicích 


skatepark. Tady se na 
a Metoděje chystá asi ne í freesty- 
lová akce v Čechách. Mištrovství ČR 
v BMX a in-line skateingu. 


JS 
Stovka nejlepších jezdců z 
Slovenska a Polska se sjede k prvnímu 
měření sil. Pojedou se všechny discip- 
líny. Znalci vědí, že v Pardubicích je 
opravdu dost kvalitních překážek: tran- 
sfer, funbox, sjezd s krabicí a railem, 
skočka, zábradlí, lunch-box, grind-box 
a double radius. Nejvíc se asi všichni 
těší na první Spine - propojení ramp, 
umožňující přeskakovat z jedné na 
druhou, žádný drobek - má dva met- 
ry!! Přibude i vertikální U-rampa 
(3,5mx6mx12m). Mobilní vertikála se 
bude muset půjčit, ta, co se staví podle 
Kamilova návrhu, asi ještě hotová ne- 
bude. | když se přijedeš jenom podívat, 
bude na co. Chystá se spousta dopro- 
vodných akciček. Exhibici obstará 
Martin Šimůnek, mistr světa v bike tria- 
lu, muziku odstará DJ Chinin a cool 
hip-hopová kapela Satelit Kanibal. 
Výhry nejlepším taky závidět nemusíš, 
sponzoři dotují i divácké soutěže. 
Například ten s největší nohou si odne- 
se Casio Extrem G-Shock. Pokud se do 
Pardubic nedostaneš, mrkni alespoň na 
zpravodajství TV3, možná bude 
i reportáž. 


Ig: Tak jak? 
Spider: Vem si to. (vrací Thrashera) 


Dosť bolo. My  zůstanem věrný 
Hawkovi, líp se hraje. Tady je sice stov- 
ka celkem reálnejch triků, ale asi díky 
grafice není ten pohyb moc věrohod- 


| 


| 
No foot can-can 
i 


y hěco stojí, ne? — ' 3 : u“ “ 
le to je doopravdy. , k 
Důležit to vlastní ježdění, 
tvůj fyzickej pocit ... 

Ig: ... taky tvý kosti, šla- 
chy, tvoje bolest. Dobře 
tedy, vrať se ke hře. 

Spider: V tom to asi bude. 
Ani jeden z nás totiž moc ne- 
hrajem, jen tak příležitostně. 
Když už, tak něco rychlýho 
a příjemnýho na koukání. 
Hawka vezmeš do ruky 
poprvé a hned si zalí- 
táš. Asi nebudem ty 
správný typy. Radši 
jdem jezdit, než dřepět 
u bedny. 

Ig: Moc vás to zprudilo? 
Spider: Rád si Trashera pu- 
čim, až si třeba zlámu nohu - 
to bych mu asi přišel na chuť. 
Jo a Kamil vzkazuje, že mám 
připomenout, ať jste 5. července 
v Pardubicích. Bude to fakt dobrý! 


SROP AE 


Extrémní a adrenalinové | 
sporty - co si představíš? | 
Vzdušný surf, bungee ! 
jumping z vrtulníku nebo ... | 
Složení Extrem-teamu je © | 
skateboard, in-line a kolo | 
(BMX). Že na tom jezdí 
i Véna z vaší 


Mnoho profesionálů v hudebních obchodech používá software 
Gubase. Jeho redukovaná verze nyní existuje pro VŠEChny 
milovníky hudby. Evropská DJ hvězda Tom Novy testoval tento 
program pro SGREENFUN. 


D: 


Hopesů Kypr: HDA 
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Aranžér je spínací centrálou programu. Ukazuje jednotlivé zvukové stopy 
hudebního kousku a jakými nástroji nebo zvuky jsou obsazeny. 


© 


Cubasis Go! mám před sebou 

nejnovější verzi světově zdale- 

ka nejrozšířenějšího programu 

pro hudební software. Předně: 
s programy jako Music Maker nebo 
E-Jay, u kterých hudbu jednoduše 
smícháš z hudebních prvků, nemá 
tento software nic společného. Zde 
se totiž jedná o kompletní zvukové 
studio. To znamená: připojit keybo- 
ard nebo mikrofon, nahrát hudbu, 
naaranžovat, zpracovat a vypálit na 
CD. To všechno Cubasis Go! doká- 
že. Abys mohl vyčerpat všechny ty- 
to možnosti, měl bys však mít ales- 
poň nějaké základní vědomosti. 
Jako začátečník bys pak měl být při- 


+ VST Channel Mixer 
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praven na to, že se do programu bu- 
deš muset zapracovat. 

Název Cubase slibuje mnohé. 
Mnozí velcí producenti na celém 
světě pracují s tímto programem. 
Takže vzhůru k počítači a vložit 
CD-ROM. Instalace softwaru je jed- 
noduchá, autostart CD-ROMu za- 
braňuje přílišnému zapsání do 
systémového souboru a jde hladce 
od ruky. Po několika kliknutích my- 
ší je hudební software připraven 
k použití. Uživatelské rozhraní je 
velmi příjemné a přehledné. Po 
spuštění se ocitneš v pracovní ob- 
lasti s mnoha funkcemi, které lze 
jednotlivě zapínat a vypínat. 


n ! 


i 


V kanálovém mixéru můžeš jednotlivě vylaďovat všech 16 zvukových stop a 
podle přání je dohromady namixovat. Zde máš také možnost používat speciální 


efekty. 


ST 
Datei Oplionen  Normalsieren CD brennen, Import Hře 
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Ji B SUB JL já JA VA PCT JL Eee M [Ecenaj [ot] 


Doplňkový program Master Unit zajišťuje, že můžeš svou hudební produkci 
bez problémů vypálit na CD. Můžeš také snímat titul cédéček, třídit je, 
přepalovat a sestavovat vlastní seznam titulů. 


+ MIDI Mixer cx 
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V MIDI mixéru se nastavuje zvuk a hlasitost jednotlivých kanálů MIDI. Testuješ 
tak zvuk připojených zdrojů a dolaďuješ nahrávání. 


[ 79.884 [ 0404 


Ovládací lišta: pole přenosu má tlačítka pro opakování, zastavení, nahrávání a 
přetáčení vpřed a vzad. Nastavuje se zde i tempo a druh taktu. 
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efekty jako ozvěnu, zkreslení či filtr 
přes zvuk. Volba zpět umožňuje 
vrátit poslední akci - ta je oblíbená 
obzvláště u producentů, kteří rádi 
experimentují. Pokud jsi spokojený, 
můžeš vypálit svoje dílo na CD. 
Suma sumárum se vyplatí Cubasis 
Go! jak pro domácí použití, tak 
i pro profesionály. 


Obsahuje 16stopý aranžér, kanálo- 
vý mixér, nahrávací funkci pro 
Wawe a MIDI i nástroje pro speciál- 
ní efekty. Kdo má již nějaké zkuše- 
nosti s hudebními programy, ten se 
v tom lehce vyzná. Začátečníkům 
pak doporučuji použít příručku, kte- 
rá je kvalitní a přehledná. 


VYPLATÍ SE! 

Opravdovou zábavu ti poskytne 
program tehdy, pokud můžeš k PC 
připojit keyboard, syntetizátor nebo 
jiný nástroj. Různé zdroje zvuků, ja- 
ko kytara, mikrofon, gramofon atd. 
je možné zaznamenávat pomocí 
nástrojů pro zápis. Různá barevná 
označení označují jednotlivé ná- 
stroje, Samply a MIDI soubory zajiš- 
ťují, že je výroba dobře rozdělena 
a že je přehledná. Komponovaný 
kus se pak dále reprodukuje do až 
16 audiokanálů a 64 MIDI stop. To 
je více než dostatečné pro takřka 
profesionální výrobu. Jednotlivé 
části kompozice se zpracovávají 
v Key editoru nebo se nově aranžu- 


PS N64 SAT | A 


Gubasis 60 
hudební software pro pokročilé 


Cca 2000 Kč| | Steinberg 1 hráč 


Min: Pentium 200, 64 MB RAM, Win 
95 nebo 98, 16 bitová zvuková karta, 
SVGA grafická karta, ideálně CD-R 
vypalovačka 


Obrovský rozsah funkcí, 


JI. dčtka : : 
Pokud se ti zvuk nelíbí, předej ho umožňuje hudební produkci 


EO (elektronický egualizér), pomocí fi Velmi komplexní, pro začáteční- 
něhož je možné ještě doladit zvu- = ky nutná příručka a mnoho č 
kové frekvence. 

Rozšířenou formou tohoto zvukové- 
ho doladění je funkce efektů. 
Pomocí ní je možné jednoduše 
a pohodlně vytvářet nejrůznější 


Kompletní zvukové studio 
pro PC, s nímž můžeš 
tvořit vlastní hudební 
produkci. 


(Vzhled 2Nakce 9 Jzábava 1) 
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Jednotlivé soubory Wave zpracováváš v doplňkovém programu WaveLab Lite. 
Tato redukovaná verze programu WaveLab umožňuje stříhání, měnění nebo 
zlepšování zvuků. WaveLab Lite můžeš spouštět z aranžéru. 


Pánů SOONEKÍ V ROE 


Dokonce i mě jako 
profesionálovi poskytl 
Cubasis Go! 
opravdovou zábavu! 


s keyboardem! 


Doopravdy zábavný je hudební 
program Cubasis Go! tehdy, 
pokud můžeš hudbu nahrávat 
přímo přes připojený nástroj - 
např. přes MIDIkeyboard. Tako- 
vé keyboardy je možné sehnat 
již za cenu okolo 2000 Kč. 
Podrobněji se můžeš poradit ve 
specializovaných | obchodech, 
poradí i mnohé internetové 
stránky. Nebo si napiš Silverovi 
(silverAscf.cz), poradí ti rád. 


RUBRIKA JAGKPOT 
POD PÍSMENEM 


Se singlem Now or 
Never poskočil DJ 
Tom Novy z 
Mnichova do čela 
žebříčku dance 
musik 


Premiéra, které se možná nedočkáme: 


OGAEAM 3 


Režisér má starosti: herečky jeho filmu 
Scream 3 umírají jako mouchy. 


Sexy Sarah má ve Scream 3 
roli hloupé blondýnky 


Hádej, kdo to mluví?! Sidney 
Srdečné hen Gale (vl.) a Dewey se při hovoru s tajemným 
již tři roky neviděli nositelem masky. 


Teror se vrátil. A přímo na místo 
natáčení filmu o krveprolití 
v městečku Woodsboro... 


Na úprku před 
vrahem: TV 
reportérka Gale 
(vl.) a její 
dvojnice Jennifer 
(vpr.) 


utajení. Herci dostávali až pří- 
mo na místě informace ke scé- 
nám příslušného dne. Režisér Wes 
Craven chtěl zabránit tomu, aby se 
(jako u dílu 2) znenadání objevi- 
ly ukázky ze scénáře na internetu 
- a to se mu podařilo. 
Nejen vznik, ale i příběh poslední- 
ho dílu této zabijácké trilogie je 
pěkně zamotaný: Scream 3 je fil- 
mem ve filmu, neboť děj se odehrá- 
vá v Hollywoodu během natáčení 
filmu - je to hrůzyplný šokující 
příběh, jehož středem je masakr 
ve Woodsboro, v onom místě, 
kde se Sidney Prescott (Neve 
Campbell) poprvé seznámila s vra- 
hem - stejně jako teď... 
Craven je mistrem falešných stop. 
Fanoušky krváků s vycvičeným in- 
stinktem přivádí tento specialista na 
horory jednoho za druhým na špat- 
nou stopu. Další chaos způsobí tím, 
že Sidney a TV reportérku Gale 
Weathers (Courteney Cox Arguette) 
prezentuje ve dvou verzích: jednou 
jako postavu Scream 3 a jednou ja- 
ko postavu fiktivního filmu. © Na 
konci budou ale všechny vraždy 
docela moudře vysvětleny. 


N- scénář platil nejvyšší stupeň 


Akce 9 Napětí 9 Humor 9 


Představitelé: 

Neve Campbell, David 
Arguette, Courteney Cox 
Arguette, Parker Posey 


(scf+mili) 


minimálně jedno - 


Spider-Man má se Spawnem společné 
tatínka 


| ž jednou budu psát příručku Jak 

se. stát nejbohatším comicso- 
vým tvůrcem na světě, bude se 
první. kapitola jmenovat Todd 
McFarlane. Neexistuje totiž názor- 
nější příklad toho, jak talent, odhod- 
lání, téměř workoholická pracovitost 
a obchodní talent můžou dovést člo- 
věka až na samý vrchol. Letos devě- 
tatřicetiletý rodák z kanadského 
Calgary zahájil svou kariéru opravdu 
impozantně: než mu byla otisknuta 
první kresba, obdržel přes sedm set 
zamítavých dopisů. Přesto se ne- 
vzdal a pokračoval ve svém úsilí se 
zavilostí hodnou buldozera Pabla. 
Ale jakmile se mu jednou podařilo 
protrhnout hráz, vyřítila se ven lavi- 


Á 
Osobnost ComiCSU: 


Todd McFarlane 


na. Roku 1987 začal McFarlane psát 
a kreslit nejprestižnější marvelovskou 
sérii, totiž Spider-Mana. Čtenáři měli 
poprvé možnost seznámit se s jeho 
až k hranici nepřehlednosti nahuště- 
ným stylem, který kombinuje neob- 
vyklé záběrové úhly s bizarně přepá- 
lenými. postavami (a pozicemi. 
Výsledkem byl ohromující čtenářský 
ohlas, nový padouch Venom (Darth 
Vader | pavoučí | síly), kterého 
McFarlane vymyslel a který se stal 
jedním ze Spideyho nejzásadnějších 
protivníků, a dva comicbooky, které 
dodnes patří k tomu nejlepšímu, co 
kdy ve spidermanovské řadě vzniklo: 
Torment a Masky - ostatně, druhý ze 
zmiňovaných comicbooků, explo- 
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zivně ia pel crossover s hostují- 
cím záporákem Hobgoblinem a šíle- 
ným hořícím motorkářem Ghost 
Riderem právě v těchto dnech vydá- 
vá nakladatelství CREW jako speciál 
v rámci české spidermanovské řady, 
takže o jeho kvalitě máte možnost 
přesvědčit se sami. 

Když v roce 1991 McFarlane od 
Marvelu odcházel, byl na vrcholu 
kreslířské slávy. Svým dalším poči- 
nem, kterým nebyl nikdo jiný než zá- 
hrobní mstitel Spawn, si ji nejen udr- 
žel, ale ještě víc natlakoval. A nejen 
to. Spawn se - jakožto nejúspěšnější 
titul McFarlanem spoluvlastněného 
nakladatelství Image - rozrostl na dal- 
ších několik řad (Curse of Spawn, 
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" Devlin Waugh: 


Krvavá lázeň 


Je to zabiják ve službách Vatikánu. 

istič se zaměřením na jevy, které 
jsou křesťanské církvi trnem v oku. 
Bývalý olympijský vítěz, který byl 
diskvalifikován pro nezřízený do- 
ping. A samozřejmě homosexuál, 
Devlin Waugh je prostě comicsová 
postava, na kterou jen tak nezapo- 
meneš. A nezapomenou na něj aní 
upíři, kteří právě ovládli podmořskou 
věznici Aguatraz - protože Devlin 
přichází, | ab 
udělal pořádek, | 
9 roztrhal vzpurné 
| vampýry holýma 
1 rukama na krva- 
vé kusy a s roko- 
kově vytrčeným 
„| malíkem si vypil 
4 svůj šálek čaje. 
Fantaskní thriller 
Krvavá lázeň vy- 
chází na pokra 
čování v comic- | 
sovém magazínu 
| CREW č. 15-18. 


Spawn: Undead) a na jeho mato © 


vznikl animovaný televizní seriál 
a stejnojmenný film s počítačovými 
triky ILM v hlavní roli. Samozřejmě 
nesmíme zapomenout také na figur- 
ky- Toddova hračkářská firma 
McFarlane Toys patří ve svém oboru 
k nejúspěšnějším. 


Todd McFarlane zkrátka jede. A nic [ 


na tom nemění to, že bývalý autor 
Spider-Mana, nynější multimilionář 
a spoluvlastník hokejového týmu 
NHL Edmonton Oilers celé své co- 
micsové impérium řídí ze své garáže 
v Phoenixu v. Arizoně. Todd 
McFarlane je nejúspěšnější comicso- 
vý autor současnosti. Ví to on a víme 
to i my... 


ČÍSLO KRESLENÝCH PŘÍBĚHŮ 
PAVOUČÍHO SUPERHRDINY 
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ČERVNA 


K DOSTÁNÍ U VŠECH 
PRODEJCŮ DENÍHO TISKU 
A V KNIHKUPECTVÍCH 
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Píšete úžasně, dušičky, a všichni byste nejradši něco velmi, velmi zajímavého. Mám tu už takových 
zajímavých přání a požadavků asi patnáct tisíc. Tak brzděte, protože my to fakt nestíháme. Snad na 
všechno by mohlo dojít, všechny cheaty a návody a tipy vám dáme, ale zatím fakt nemáme dost sil na to, 
n dh vám mohli posílat obrázky, zvuky, hry. Už vůbec ne přepálené, to radši ani nezkoušejte. Stejně 
tak proboha nechtějte peníze na hry nebo počítač, ty od nás skutečně dostat nemůžete. Já vím, že je to 
všechno ové drahé a že rodiče často mají pramálo pochopení (leckdy ještě míň peněz), ale jsou to 
věci, se kterými prostě neporadíme. Neumíme... 

A ještě dobrá zpráva pro všechny čtenáře a snad i pro ty, kteří se přihlásili o spolupráci: bylo vás dost a ne 
Všichni se hodíte, fak ty, kterým nedojde osobní dopis (což znamená, že máme zájem) prosím, aby se 
nezlobili, každému jednotlivě odpovědět nestihnu a třeba to vyjde za čas. Adresy do koše nezahazujem! 
Axteď už očekávaný... 


Tentokrát jinak. Já vůbec nebudu,ci= RUBRIKA JAGKPOT 


tovat, protože to nelze. Co taký vý- 
brat z deseti stran souvislého textu POD PÍSMENY 


od Ingrid Baluškové z Bílovce. A te 


ještě krom psaní stíhá fotit, malovat 
(schválně, tohle je od ní), studovat 
a sledovat 
mangu. Tak, 7, 
Inko milá, Ki 
máš od nás 
dárek a měj * 
se krásně. 


Zlá CM 
Zatímco ze šikmých očiček našich přátel 
ze země vycházejícího slunce kanou díky 
PS2 slzičky radosti a štěstí, zbytku světa 
s PSX už trošku ujíždí vlak. A proto se 
ptám, milý ScreenFune: kdy tato černá 
zázračná krabička oblaží svou přítomnos- 
tí evropské, potažmo české domácnosti? 
Přijmi předem mé tisíceré díky za tvoji od- 
pověd, která snad bude konkrétnější než 
jen podzim 2000. Nebo to bude ještě po- 
zději? To by teda bylo dost v prdeli! 
Rostislav Eichler, Liberec 


Jo, Rosto, nevím, jak se ti na ní bude se- 
dět, ale budeš to muset do podzimku vy- 
držet. My asi budeme hrát na japonci... 


Pozdrav ze záhrobí 


1 když ve svém vlastnictví nenalézám žád- 
nou herní konzoli ani PC, stejně očeká- 
vám datum, kdy se scf objeví na pultech 
v trafikách. Musím reagovat na dopis M. 
Pecháčka ze Štítů. Číst scf, oslňovat holky, 
vylepovat nálepky a plakáty — to jo, ale sá- 
pat nebo dokonce pálit — to bych si ne- 
troufl ani já!!! (Možná proto, že topíme 
plynem). 


Buďte řádi, Zase napíšu!!! 
PS: Faňclub by se šikl a se držte! 
PPS: Fakt dík, kvůli vám mě úča vyzkou- 
šela ze zemáku! 
PPPS: Už nevlastním ani osmibity od rá- 
kosníků! 

Jakub Tóth, Hrádek n. Nisou 


Kubo, Kubo!!! Neříká se rákosník, ale 
Rákosníček, to je takový skřítek nepose- 
da, že? Úču že pozdravujem a přejem 
hezké prázdniny... 


Hotová bomba 


Čau, jmenuji se Filip. Je mi 10 let a hroz- 
ně šílím po Laře Croft. Je taková jiná než 
jiné ženy na PS, například Jill. ... 

Filip Jiskra, Jílové 


Baže, jiná, dobrá. Jenže nedýchá. 
A upřímně, holka na ao ne že by by- 


la úplně k ničemu, ale přece jen... ... ty, 
co dýchají, jsou mnóóoóóóóhem zábav- 
nější! 


Pohádka 


V jednom kybernetickém světě žil mladík 
jménem Pavlík. Byl velmi osamělý a tak se 
rozhodl, že si zajde do vedlejší trafiky 
koupit počítačový časopis plný nejrůzněj- 
ších novinek, zajímavostí a soutěží. Když 
tak kráčel mezi domy, doufal, že své štěs- 
tí najde. Až došel tam, kde očekával. 
V trafice bylo plno nejrůznějších časopisů, 
bylo těžké si vybrat, až uviděl tři, které se 
mu zdály nejlepší... Jste nejlepší časák na 
světě! 

Pavel Madigár (Chef), Havířov-Šamberk 


Pavlík se rozepsal ještě víc, všechno vy- 
zkoušel a všechno ho omrzelo, až mu 
slečna Naděje podala scf. Teď je Pavlík 
šťastný. A i my jsme šťastni. 


Jolie jE Jolie 


V recenzi na Die Hard Trilogy 2 píšete, že 


první díl nebyl nic moc a dvoj- 

ka ho nevylepšuje. Ale vyšla od 

i v Platinum edici, kde vychází 

jen to, co se dobře prodávalo 

dříve. 

Také nechápu, co se Vám nelíbí 

na zvuku v Metal Gear Solid. 

Zdá se mi, že příliš opisujete 

německé recenze. Také verze 

pro PC a PSCX se mnohdy 

nedají dost dobře srovnávat, 

protože je mezi nimi: pro- 

pastný rozdíl v hardwaro- 

vém vybavení. 

PS.: Píšete, že Laru Croft bude hrát 

Angelina Jolie. V jiném Časopise píší, že to 

bude Sandra Bullock. Co je pravda? 
Pavel Zadák, Praha 2 


Že něco m v Platinum edici a dobře 
se to prodává, ještě není známka kvality. 
Takže na názoru na DHT trváme, ať si ji 
ostatní hodnotí, jak chtějí. S MGS je to 
fakt, zůstala tam větička z německé ver- 
ze jaksi navíc, ale už jsem to minulé čís- 
lo vysvětloval. Anglická verze je samo- 
zřejmě vcelku O.K. Pokud jde o srovná- 
ní PC a PSX a jejich hardwarové vybave- 
ní — je rozdílné, ale to je vedlejší. 
Důležité je, co se jak dá hrát. Jasně že 
porsche se blbě srovnává s renaultem, 
Jasně, že má jiný motor a podvozek 
a vůbec všechno. Ale je jpeně lepší. 
A kdo bude hrát miss Croft? To nevím, 
ale smlouvu podepsala Angelina, tak 
snad to dotáhne... 


Oldies 


Jste dost dobrej časopis, který nemá chy- 
bu. Ale mohli byste začít psát něco 
o starších hrách (například Resident Evil 
2, Silent Hill, Tekken 1-3, Tomb Raider 1- 
3, Fighting Force aj.), protože ne každý 
má doma nové hry. Nemyslíte si, že si 
i staré hry zaslouží špetku pozornosti? 
Lenka Z., Sobotka 


Myslíme! 


— 
= 
— 


Porno??? 


. Nech mi. žiadna redakcia 
nemenovaného časopisu ne- 
tvrdí, že v TR III Laru nevyz- 
LN lečiete, tak potom prečo sa 
mi to podarilo? Ale aby ste 
X nepovedali, že šírim por- 
nografiu, samozrejme ne- 

B poviem ako. 
Martin Tomašovic, 
Bzince pod Javorinou 


Netvrdíme. Aj my vieme. Ale ani my nie 
sme pornomagazín. 


Pokémonmánie 


Proč ještě není u nás Pokémon? Vždyť na 
celém světě je už pěkně dlouho. Dá se 
tady v Čechách někde koupit nebo ob- 
jednat hra BigBrother? A chci vidět, jak to 
vymyslíte s CD. Co budou dělat všichni 
ostatní, co vlastní konzole? Když to bude 
na PS- to taky všichni nemají a co vlast- 
níci konzolí na hry v krabičkách? Ti to 
budou oblepovat páskou, aby to tam 
mohli nacpat a vlastníci GBC si to CD 
budou muset nastříhat na čtverečky? 
Myslím si, že CD není moc vhodné pro 
takovýto časopis — možná tak hudební, 
aby šlo do věží a CD přehrávačů. 

Eda Nováček, Praha 6 


Pokémon fakt až po prázdninách, o BB 
jsem nezavadil, zkus to na netu třeba 
z Německa nebo Itálie, určitě je 
v Británii. A CD? Taky na něm nelpím, 
a proto bude jen velmi občas a velmi vý- 
jimečně, s velmi výjimečným obsahem. 
Nebo, možná ... víš co? Nech se překva- 


pit. 


Konečně, necháváme se přece všichni 
překvapovat tak rádi, ne? Třeba novým 
číslem, splněným přáním či něčím jiným 
moc, moc, moc příjemným. Ať vás něco 
p každý den! A za měsíc se za- 
se sejdeme. 

(pgk) 


PRO VŠECHNY 
PŘÍZNIVCE OBRÁZKOVÉHO 
ČTENÍ VYCHÁZÍ 16. ČÍSLO 
COMICSOVÉHO MAGAZÍNU 

CREW. 


OP 25. ČERVNA 
K DOSTÁNÍ U VŠECH 


PRODEJCŮ DENÍHO TISKU 
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"Cool Boarders 2. 
Kuřim 05/4126 4629 


ím cheaty na hru Indiana 
s gr the Infernal Machine. 


eselíčko 189, okr. Přerov 
51 25 


Koupím N64 nebo GBC ještě 
(v kvalitním stavu. 
| Tomáš Tříletý 
„Květná 260 
© Staré Město p. S. 
788 32 okres Šumperk 
tel. 0649/23 93 35 


oupím hru Tomb Raider 1 (PC 
uze originální a kom- 

rabice, manuál atd.) Za 

ve 100% stavu zaplatím 

0,- Kč. Rád bych také sehnal 
ně jakého fandu nebo skalního fa- 
til = jako já - Lar 4 Croft a her 
b Raider. Chtěl bych si s ně- 
vyměňovat obrázky, plakáty 
chce, může u mě vybí- 

ie asi 2000 obrázků 


©© Blachpen 


lijaký kecy o novtokách 
Sjúzn 
Adresa a e-mail v redakci 


Čokolvek o Lare Croft a 
s Larou, rád by som to kúpil ale 
bo vymenil. Hocičo — poste, 


ternetové adresy, comics — rád 


by som kúpil comics Tom. 


Raider, m na Slovensko sa 


nedosta obrázky (aj vytlačené 
z PC, nie z TR ÍII). Za známku. 
odpoviem každému. 

Martin Kudláč 
Trnavská 24 
919 43 Cífer 
Slovensko 


Ak b EE boli cheaty na tieto hry: 
4 


for Speed 4, Le Mans 

Hon Super Bike 2000-$ l 
Filter 2 a či existujú na R-Type | 
Delta, Rezident Evil 2. — aj návod. 
Milan Kolaj 
ŠLN 9 

977 01 Brezno 
Slovensko 


Nemáte někdo nějaké kódy na 


Tomb Raider 4, Medal of Honor: 
Josef Knížek č 
Doubravice 73 

Pardubice 19 
533 53 


Chtěl bych něco o Driverovi, 
jaké cheaty a nebo jak se dos 
do New Yorku a do Los A 

Michal Šepič 
Dářská 153/2 
190 00 Praha 9 


Minule jsem se tu otřel o českou vládu a sice chvályhodné, leč velmi 
proklam ativní snahy o internetizaci našeho školství. Není ve světě na výběr. 
Ne že bych byl Billofil, naopak, taky často na otázku „Proč?“ odpovídá im 


„Protože Microsoft!“, ale současná hysterie sedmnácti států americké unie 
a americké vlády, která Microsoft tepe za to, že byl úspěšný až příliš, je fakt 
odporná. Tím spíš, že vůbec nejde o MlExplorer, který se od začátku 
používa á jako průhle dná záminka. Když si kdekdo může mluvit do toho, jak 
velkou mám mít firmu a Co v nímám vyrábět, byť by to byl ctihodný soudce 
okresního amerického soudu, mám pocit, že mě svět nebaví. Velmi nebaví. 
Dokonce natolik, že dnes nemíním vůbec nikoho pochválit. 

(9) 


Objednávku zasílejte na adresu: 
EUROPRESS, k.s., Viktora Huga 6, 

150 00 Praha 5 

tel.: (02)57 008 219 
mbartuskovaehbv.de. 

Předplatné pro SR zajišťuje ABOPRESS, 
s.r.o., Radlinského 27, 811 07 Bratislava 
tel./fax: (07)525 33 34 


Měsíčník SCREENFUN, Ulice: 


plná cena 49 Kč/ks, 57 Sk/ks. 
Zvýhodnění pro předplatitele: 
2 čísla zdarma 


Každý měsíc získají první tři objednávající 
předplatné zdarma. 


Pět dalších obdrží jako dárek jednu z novinek na 
herním trhu. 


Objednávám předplatné: 


— na 1/4 roku (123 Kč) 


SMĚSI, 
SPLETI 


PŮSOBENÍ JE JL 


[osv 
Kyoek 


ZRAKOVÉ 
ORGÁNY 
VYKOPA| ca 
ÚKRYT 


-= 
EA 
3 


(fonet.) 


STAVEBNÍ 


POVEL 

JMÉNO | KOČÍHO 
PLANETKY || KZASTA- 
VENÍ () 


PRT 


JMENO APčR 
z ně k 
TÁBORA 


CHR. UZ. 
(ATRÁCH 


p 
Eg 


POMŮCKY: 
ADOBE, ATE-1H, 


KANA, LEDEČ: RY 


— na 1/2 roku (246 Kč) 


— na rok (492 Kč) 


E OU Rodné ČÍSÍO- .....ems=rirencn3en. here entak en ín0n 400 0a00e 


H++JK stra 


Není nic jednoduššího! 
see Tři nejrychlejší předplatitelébudou mít 


předplatné na celý rok úplně zdarma. Vyber si cenu, která tě zajímá, odpověď napiš na list papíru 


< s adresou, označ příslušným písmenem, vlož do obálky 
: oss s heslem SOUTĚŽ a pošli do konce měsíce na náš PO BOX. 
Když budeš mít štěstí, bude cena třeba právě tvoje. 


Pokud se chceš zúčastnit více soutěží, 
pak napiš každou odpověď na zvláštní list, označený adresou 
a příslušným písmenem - obálku můžeš použít jednu. 


„ A nejvtipnější dopis z tohoto,čísla přinese 
svému autorovi nový scf fotoaparát. 


F strana 61 Lístky bez adresy nebo lístky s hromadnými odpovědmi 


nebudou do soutěže zařazeny. 


Je skvělé naučit se 
hrát, je skvělé naučit 
se skládat. A když máš 
ten sprá vný program, 
můžeš se naučit hrát 
třeba jako TataBojs. 


Přátele comicsu čeká 
úžasný dárek 

z vydavatelství CREW, 
kterému tímto 
upřímně děkujeme za 
spolupráci. 


Pošli na adresu: 
SCREENFUN 
PO BOX 36 
Kladenská 538 
160 05 Praha 65 
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Komunikovat se musí, a proto dva 
z vás dostanou sadu s ohromujícím 
drobečkem Nokia 3210. 


Je to hravé, je to pro všechny a je to 
zábavné. Jmenuje: se to Railroad 
Tycoon II a můžeš to mít... 


Šest vědoucích se bude pyšnit 
některým kouskem 
z kolekce ADIO. 


Ceny věnuje 
pražský 
obchod 
společnosti 
ASfix. 


Výhra: webcam Vesta (1x) 
Václav Salač - Litoměřice 
Správná odpověď: 5.díl. 


Výhra: hra Need for Speed (10x): 

Roman Emlar - Jaroměř, Roman Řezníček - 
Šlikova Ves, Daniel Juříček - Valašské Meziříčí, 
Lukáš Garský- Fulnek, Peter Pribol - Detva, 
Drahomír Melichar - Třebíč, Pavel Ranpus - 
Česká Lípa, Jan Urbič - Pohořelice, Roman 
Hána - Pelhřimov, Dominik Tilp - Luka 


Správná odpověď: Šílená babizna a její kum- 
páni. 
Výhra: multimediální komplet Mean City (5x) 
Petr Pulkrábek - Jablonec nad Nisou, Petr 
Krejčí - Nejdek, Pavla Švábová - Blatnice, Jirka 
Sismilich - Most, Stanislav Karkoška - Velká 
Hledsebe 


Správná odpověď: Tapeta, neboli pozadí pra- 
covní plochy ve Windows. 
Výhra: MS PhotoDraw a MS Works 2000 (1x) 
Václav Čech - Most 


Správná odpověď: Garrett, 
Výhra: hra Thief II (10x) 
Jakub Urubek - Hodonín, Samuel Beňa - 
Bardejov, Jan Vaško - Lázně Bohdaneč, Václav 
Křiklán - Český Rudolec, Marek Weber - Kolín, 
Jan Hejda - Roudnice nad Labem, Karel Bejvl - 
Plzeň, Naďa Skálová - Brno, David Navrátil - 
Veselíčko, Jan Čumpelík - Ostrava 


Správná odpověď: Pikachu. 
Výhra: Game Boy Color + 3 hry (1x) 
Ondřej Moskalík - Olomouc 


Správná odpověď: Webcam funguje podobně 
jako videokamera. CCD je mikročip, který se 
používá např. ve skenerech. 

Výhra: webcam „Cyber Eye“ (1x) 
Martin Pecháček - Horní Čermná 


Správná odpověď: Bart Simpson. 
Výhra: Simpsoňácké tričko (7x) 
Tomáš Lukeš - Ostrava, Micheala Žáková - 
Rokycany, Vladimír Laur - České Budějovice, 
Radim Tichý - Hulín, Josef Linduška - 
Poděbrady, Tomáš Ružiak - Revúca, Lukáš 
Medek - Krupka 


Správná odpověď: Hlavně v Brazílii. 
Výhra: poukaz na letní taneční tábor na sever- 
ní Moravě (5x) 
Zdeněk Hradečný - Městec Králové, Kamil 
Hendrich - Lány, J. Macalová - Poděbrady, M. 
Krajíček - Mladkov, Daniela Zavadilová - Brno 


Správná odpověď: Film Blair Witch Zlatou 
malinu dostal. 


© 


Správná odpověď: Čarodějnice. 

Výhra: čepice Blair Witch (20x) 

Petr Klouda - Rýmařov, Michal Votruba - 
Neštěmice, Pavel Kopecký - Zdislavy, Marek 
Svoboda - Brno, Michal Janál - Holešov, 
Markéta Coufalová - Praha 8, Josef Knížek - 
Doubravice, Michal Šimonfy - Nemce, Dezider 
Belica - Jelšava, Rudlof Mihle - Praha 5, Otakar 
Hél - Náchod, Jiřina Železná - Praha 10, 
Michal Novotný - Břeclav, Ondřej Verner - 
Teplice, Dana Kulhavá - Závažná Poruba, 
Pavel Záborský - Dolní Branná, David Neuman 
- Sázava, Miroslav Bořil - Nový Bor, Peter 
Mydlo - Zalužice, Tomáš Vlček - Velká 
Hledsebe 


Správná odpověď: Manga je styl japonského 
komiksu. 
Výhra: sada čtyř čísel magazínu Crew (7x) 
Svojmír Sázavský - Náměšť nad Osl., Martin 
Handl - Polevsko, Petra Tesařová - Bratislava, 
Tomáš Kebísek - Praha 14, Roman Kutil - Praha 
4, Irena Plecová - Zemětice, Jakub Kouřil - 
Zámoraví 


Dopis měsíce 
Výhra: pad Side Winder Dual Strike 
Helena Pecová - Brno 


Výhra: tři předplatitelé získávají roční před- 
platné zadarmo 
Josef Staněk - Neštěmice, Václav Bárta - 
Beroun, Adam Fadrhonc - Pardubice 


Nejvtipnější předplatitelé 
Výhra: hra dle výběru (Need for Speed, Thief II 
nebo Atlantis II) 
Radek Fiala - Lichnov, Jakub Tóth - Hrádek nad 
Nisou, Josef Trubačík - Staré Město, Libor 
Vepřek - Luhačovice 


- Tajenka křížovky: Ať vládne král Modrý 
Zub. 
Výhra: hra Atlantis II (20x) 
Michal Jančík - Mostkovice, Petra Gramanová - 
Plzeň, Michal Doboš - Paskov, Jarmila 
Krejčířová - Přerov, Miroslav Habada - 
Předměřice, Radek Sucháč - Břeclav, Jakub 
Brandejs - Hliníky, Alena Drábová - Chlistov, 
Ivana Hřebačková - Lanžhot, Patrik Landori - 
Brno, Zuzana Babjaková - Hažín, Václav Vašák 
- Plzeň, Jiří Surovec - Kelč, Petr Stórzer - 
Duchcov, Jiří Dušek - Horní Třešňovec, 
Miroslav Česar - Světlá nad Sázavou, Petr 
Archmann - Vejprnice, Jiří Mažgut - Melč, 
Kamil Borovský - Nový Jičín, Otakar Štika - 
Jáchymov 


Výhradní distributor firma EXTREME distribution S.r.0. 


tel 


0602 543 214, 0602 382 879 
e-mail: elninoohide.cz 


Rozměry fotbalového hřiště jsou označeny A, B nebo C. 
(zakroužkujte) 


Jméno: 
Adresa: 
Věk: 


Vyplněný kupon zašlete do konce měsíce 
Ť na adresu redakce Screenfunu. 


Game Boy Color 


NAVŠTIVTE NAŠE PRODEJNY 


GAME LINE MEGASTORE 
Největší multimediální prodejna 
v České Republice (200m) 
Náměstí Svobody 22 

Brno 


GAME LINE 
Merhautova 161 
BRNO 


GAME LINE Obchodní Centrum 
Nádražní 14 ; 
ČESKÉ BUDĚJOVICE 


ZÁSILKOVÁ SLUŽBA GAME LINE 
Tel.: 0603 / 150 706 
E-mail: © magiceOgameline.cz 


VELKOOBCHOD GAME LINE 
TEL.: 05 / 45 222 683 í | 
05 / Aš 222 685 M + 
05 / 45 222 686 4 | 
Fax: D5 / 45.222 685 MN | 
E-mail: | saleseogameline.cz VŘ | P 
www.gameline.cz Ši . : 


